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1. IDENTIFICACION

Area: Tecnologia E Informatica

Docentes: Nicolasa Garcia Garcia, Cesar Andrés Garcia, Paula Andrea Pérez Villa
Intensidad horaria:

e Basica Primaria: 1 hora semanal

e Basica Secundaria: 3 horas semanales

e Media: 2 horas semanales
Ano: 2020
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2. JUSTIFICACION

La aplicaciéon del area de tecnologia e informatica pretende propiciar espacios para
el desarrollo de la creatividad como maxima expresion de la inteligencia, despertando
la curiosidad por la investigacion, generando el pleno desarrollo de la personalidad
dentro de un proceso de desarrollo y formacion integral.

Es importante anotar que se debe formar al estudiante para un desempefio laboral y
social, con sentido de responsabilidad donde se aprenda a convivir respetando la
pluralidad, la tolerancia, la autonomia, la plena libertad; donde se preserve el medio
ambiente a través de la practica de normas de convivencia social y adaptacién,
teniendo en cuenta que ésta se debe poner en practica en todo lugar.

Lo anterior debe llevar al estudiante a la adquisicion de habilidades para que aprenda
aresolver problemas de la vida cotidiana. El &rea de tecnologia e informatica debe
educar a la persona para el mundo laboral y social, para el sector productivo y para
la educacioén superior, en otras palabras, debe educar al hombre para ser feliz.

El término informatica es una expresién que se refiere al manejo de los sistemas
relacionados con la computacion, para la identificacion, busqueda, analisis,
sistematizacion, uso y produccion de la informacién. La informatica hace parte, por
tanto, de un campo mas amplio conocido como tecnologias de informacion y
comunicacion -TIC-, entre cuyas manifestaciones encontramos el teléfono digital, la
radio, la televisidn, los computadores, las redes telematicas y la Internet.

La informéatica constituye uno de los sistemas tecnoldgicos de mayor incidencia en la
transformacion de la cultura contemporanea debido a que permea la mayor parte de
las actividades humanas. En particular, en las instituciones educativas el uso de la
informatica en los espacios de formacién ha ganado terreno, y se ha constituido en
una oportunidad para el mejoramiento de los procesos pedagdgicos. Para la
educacién en tecnologia, la informatica se configura como herramienta clave para el
desarrollo de proyectos y actividades tales como procesos de busqueda de
informacién, simulacion, disefio asistido, manufactura, representacion grafica,
comunicacién de ideas y trabajo colaborativo.

La importancia de abordar la educacion en tecnologia como elemento constitutivo de
la educacion basica y media de nifios, nifias y jovenes, se ha vuelto lugar comun en
los estudios de prospectiva nacionales e internacionales. La manera como se
estructuran las relaciones entre los hombres, con el mundo natural y con el acelerado
desarrollo del mundo artificial, como resultado de la produccion humana, hacen
imprescindible la preparacion de los ciudadanos para interactuar critica y
productivamente con una sociedad cada vez mas inmersa en la tecnologia. La
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alfabetizacion de los ciudadanos ya no se restringe solamente a la lectura y escritura.
En el mundo actual se sefala la alfabetizacién cientifica y tecnoldgica como un logro
inaplazable; se espera que todos los individuos estén en capacidad de comprender,
evaluar, usar y transformar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos para la vida
social y productiva y, ademas, como requisito indispensable para el desarrollo
cientifico y tecnoldgico del pais, y posibilitar su insercion en el mundo globalizado
donde estos desarrollos se constituyen en factores de competitividad, productividad
e innovacion.




INSTITUCION EDUCATIVA GILBERIO ECHEVERRI MEJLA
Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones Departamentales Nos. 11009
de 1999y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del

Doctor Gilberto Echeverri Mejia.
Cédigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

3. REFERENTE CONCEPTUAL
Fundamentos légico-disciplinares del area.
Ser competente en tecnologia juna necesidad para el desarrollo!

Las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las
nuevas generaciones de estudiantes colombianos hacia la comprension y la apropiacion
de la tecnologia, con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma,
pretenden contribuir a estrechar la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la vida
cotidiana y promover la competitividad y productividad (MEN, 2008).

La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana 'y
orienta la solucion de problemas, la satisfaccion de necesidades, la transformacion del
entorno y la naturaleza, la reflexién critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la
produccion creativa y responsable de innovaciones que mejoren la calidad de vida. A
partir de esta interrelacion, (Figura 1) las orientaciones para la educacion en tecnologia
tienen sentido y permiten definir el alcance y la coherencia de las competencias dadas.

Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en desafios
gue la tecnologia propone a la educacion y que aparecen enumerados a continuacion.
Estos retos se logran a partir de las competencias propuestas.

* Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos flexibles
y creativos.

* Reconocer la naturaleza del saber tecnol6gico como solucién a los problemas que
contribuyen a la transformacion del entorno.

* Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se
permita la comprension, la participacion y la deliberacion.

* Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento
tecnolégico, lo mismo que con la generacion, la apropiacion y el uso de tecnologias.
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4. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA

v' Desarrollar las competencias del pensamiento tecnolégico, técnico, laboral y
comunicativo para fomentar en la tecnologia e informatica, la creatividad y el
trabajo cooperativo, la autogestion, la gestion la proyeccién social, en el
marco de una educacion para la diversidad.

Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa.
Propiciar una formacion general mediante el acceso de manera critica y
creativa del conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico de la vida social y
la naturaleza de manera que prepare al educando para niveles superiores del
proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.
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5. NECESIDADADES INTERESES Y ESPECTATIVAS DE LOS EDUCANDOS

v' Desarrollar habilidades comunicativas tendientes a la comprension del
significado, valor y utilidad de las cosas que existen alrededor de su entorno
familiar, escolar y sociocultural.

Fomentar la formacion en valores y asimilacion de conceptos cientificos

Propiciar ambientas de aprendizaje que favorezcan la investigacion,

conocimiento, analisis, disefio y creacién de artefactos.

v' Generar situaciones que permitan la toma de decisiones y el trabajo
colaborativo.

v' Fomentar la utilizacion de la utilizacion de los distintos medios de
comunicacién e informacion en el aula de clase para analizarlos y sacar
provecho de ellos.

v' Plantear y dar solucion a problemas cotidianos que, a través de la
investigacién, las ciencias y la tecnologia puedan mejorar el entorno y por
ende el sistema de vida de la comunidad educativa.

v' Buscar que los individuos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar
y transformar los objetos y sistemas tecnoldgicos, como requisito para su
desempefio en la vida social y productiva.

v' Desarrollar actitudes cientificas y tecnolégicas, que tienen que ver con las
habilidades que son necesarias para enfrentarse con un ambiente que
cambia rapidamente y que son Utiles para resolver problemas, proponer
soluciones y tomar decisiones sobre la vida diaria
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6. FINES DE LA EDUCACION

El referente legal de la incorporacion y el uso de las tecnologias en educacion en
Colombia estan delimitados por:

e Elarticulo 67 de la Constitucion Politicay laLey 115 de 1994, en el articulo 5 en
el cual se plantean los fines de la educacion.

* Ley115: articulo 23. En el cual se planteala Tecnologia e Informética como una
de las areas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacion formal gozan de autonomia para organizar su
curriculo y construir e implementar el modelo pedagdégico, dentro de los
lineamientos que establece el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2008). Para
el area de Tecnologia e Informética especificamente, el MEN ha disefiado
orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan unos
referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el curriculo y
el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de
Informacion y Comunicacion 2008 - 2019 (PNTIC, 2008) utilizandolo como un plan
sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades
del estado en materia de TIC, buscando asi que al final del afio 2019 todos los
colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la competitividad del pais.

Este establece que "Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo referente a la
educacion en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura, gestion de
contenidos y gestion de recurso humano, maestros y estudiantes”, e incluye ocho
ejes de trabajo, entre los cuales se encuentra la educacién como uno de sus cuatro
ejes verticales, pues lo considera requisito indispensable para alcanzar estos
objetivos propuestos.

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular
han sido tomados textualmente de la publicacién: Ministerio de Educacion Nacional
(2008). Guia N° 30. Orientaciones generales para la educacién en tecnologia.
Bogota: Ministerio de Educacién Nacional.
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7. FINES INSTITUCIONALES

v' Transformacién en la practica del trabajo mediante los conocimientos
técnicos y habilidades, asi como la valoracion del mismo como fundamento
del desarrollo individual y social.

v' La promocion de la persona en la sociedad y la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

v' El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que favorezca el
avance cientifico y tecnoldégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de calidad de vida de la poblacion, a la participacion
en la blusqueda de alternativas de solucién a los problemas y el progreso
social y econémico del pais.

7.1 DIAGNOSTICO

Lal. E Gilberto Echeverri Mejia, Ubicada en el corregimiento sur del Municipio
de Rionegro, Antioquia, cuenta con recursos para impartir a sus estudiantes
una educacién ensefianza-aprendizaje, donde se fortalece el aprendizaje de
las TICs (Tecnologias de la informacion y la comunicacion y tecnologia). Esta
ensefianza tiene como fuente tedrica los Estdndares MEN (Ministerio de
Educacion Nacional) y se apoya en diferentes tutoriales de acuerdo a las
necesidades, Educacién en tecnologia, en las diferentes paginas que ofrece
el ministerio de educacion.

La educacién tecnologia e informatica es una necesidad actual, dado el
permanente desarrollo tecnoldgico, que establece un alto nivel en el manejo
de las nuevas herramientas.

Desde el area de tecnologia e informatica se les debe entregar a los
estudiantes las herramientas necesarias para interactuar con el entorno,
cada vez mas exigente.

7.2 EL TIPO DE HOMBRE A FORMAR

La propuesta educativa del area de tecnologia e informatica se afirma sobre el
reconocimiento amplio y explicito de la persona como eje central de todo el
proceso pedagdgico Institucional, como ser integral, perfectible y en actitudes
permanentes de realizacion y construccidon humana y en valores: como ser
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situado en una realidad historica y socio - cultural determinada: como ser que se
esta posibilitando en relacién directamente proporcional a la dinAmica de los
procesos de apropiacion y transformacion social que logra desencadenar en
realidad, no sélo por razén de la propia condicion humana sino por la profunda
conviccion de que su realizacidon plena no puede darse sino en este plano y bajo
esta condicion.

Un hombre con nuevo sentido de apropiacién y comprension de realidad y
preparado para vivir en un mundo que le exigira mayor creatividad y autonomia,
mayor capacidad para seleccionar, sintetizar y sistematizar informacion y mayor
conciencia critica para hacerse mas hombre en la libertad, la responsabilidad y
la solidaridad con los demas y para coadyuntar en la construccién de un nuevo
proceso de convivencia social sobre la base de actitudes renovadas de
participacion, integracion e interdependencia.
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8. OBJETIVOS DE CADA NIVEL Y CICLO DEFINIDOS POR LA LEY

8.1 ESTANDARES DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS1A3

Naturaleza de la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico y describo la importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas
de mi entorno y el de mis antepasados.

Reconozco productos tecnolégicos de mi
entorno cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

Reconozco 'y menciono  productos
tecnol6gicos que contribuyen a la solucion
de problemas de la vida cotidiana.

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio
elementos  naturales de  artefactos
elaborados con la intencién de mejorar las
condiciones de vida.

. Identifico y describo artefactos que se utilizan
hoy y que no se empleaban en épocas
pasadas.

. Identifico herramientas que, como extension
de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar
tareas de transformacion de materiales.

e Establezco semejanzas y diferencias entre
artefactos y elementos naturales.

. Indico la importancia de algunos artefactos
para la realizacién de diversas actividades
humanas (por ejemplo, la red para la pesca y
la rueda para el transporte).

Observo, comparo y analizo los elementos de
un artefacto para utilizarlo adecuadamente.

« |dentifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacion, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

» Clasifico y describo artefactos de mi entorno

segln sus caracteristicas fisicas, uso y
procedencia.
» Establezco relaciones entre la materia

prima y el procedimiento de fabricacién de
algunos productos de mi entorno.
 |dentifico y utilizo algunos simbolos y
sefiales cotidianos, particularmente los
relacionados con la seguridad (transito,
basuras, advertencias).

« Identifico la computadora como artefacto
tecnolégico para la informacién y la
comunicaciéon, y la utilizo en diferentes
actividades.

» Comparo mi esquema de vacunacién con
el esquema establecido y explico su
importancia.

« Identifico diferentes recursos naturales de
mi entorno y los utilizo racionalmente.

* Manejo en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso cotidiano,
con algin propésito (recortar, pegar,
construir, pintar, ensamblar).

» Selecciono entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas
en el hogar y la escuela, teniendo en
cuenta sus restricciones y condiciones de
utilizacién.

+ Detecto fallas simples en el
funcionamiento de algunos artefactos
sencillos, actio de manera segura frente a
ellos e informo a los adultos mis
observaciones.

* Indago como estan construidos y como
funcionan algunos artefactos de uso
cotidiano.

« Utilizo diferentes expresiones para
describir la forma y el funcionamiento de
algunos artefactos. « Ensamblo y desarmo
artefactos y dispositivos sencillos siguiendo
instrucciones gréficas.

+ Comparo longitudes, magnitudes y
cantidades en el armado y desarmado de
artefactos y dispositivos sencillos.

» Reflexiono sobre mi propia actividad y
sobre los resultados de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones, dibujos,
mediciones y explicaciones.

» Manifiesto interés por temas relacionados
con la tecnologia a través de preguntas e
intercambio de ideas.

* Indago sobre el uso de algunos materiales
a través de la historia y sus efectos en los
estilos de vida.

« Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivadas del
uso de algunos artefactos y productos
tecnoldgicos.

* Relato como mis acciones sobre el medio
ambiente afectan a otros y las de los demés
me afectan.

» Identifico materiales caseros y partes de
artefactos en desuso para construir objetos
gque me ayudan a satisfacer mis
necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio ambiente.

» Participo en equipos de trabajo para
desarrollar 'y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.
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GRADOS 4Y5

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Reconozco artefactos creados por el hombre
para satisfacer sus necesidades, los
relaciono con los procesos de produccién y
con los recursos naturales involucrados.

Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos productos
tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en
forma segura.

Identifico y comparo ventajas y desventajas
en la utilizacion de artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucion de problemas
de la vida cotidiana.

Identifico y menciono situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales y ambientales,
producto de la utilizacién de procesos y artefactos de
la tecnologia.

Analizo artefactos que responden a
necesidades particulares en contextos
sociales, econémicos y culturales.

+ Diferencio productos tecnoldgicos de
productos naturales, teniendo en cuenta los
recursos y los procesos involucrados.

» Menciono invenciones e innovaciones que
han contribuido al desarrollo del pais.

* Explico la diferencia entre un artefacto y un
proceso mediante ejemplos.

+ ldentifico fuentes y tipos de energia y
explico coémo se transforman.

« Identifico y doy ejemplos de artefactos que
involucran en su funcionamiento tecnologias
de la informacion.

« Sigo las instrucciones de los manuales de
utilizacién de productos tecnolégicos.

+ Describo y clasifico artefactos existentes
en mi entorno con base en caracteristicas
tales como materiales, forma, estructura,
funciéon y fuentes de energia utilizadas,
entre otras.

» Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacién disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento,
aprendizaje, blsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.).

» Selecciono productos que respondan a
mis  necesidades utilizando criterios
apropiados (fecha de vencimiento,
condiciones de manipulacion y de
almacenamiento, componentes, efectos
sobre la salud y el medio ambiente).

« Empleo con seguridad artefactos vy
procesos para mantener y conservar
algunos productos.

« Describo  productos tecnologicos
mediante el uso de diferentes formas de
representacién tales como esquemas,
dibujos y diagramas, entre otros.

e Utilizo herramientas manuales para
realizar de manera segura procesos de
medicién, trazado, corte, doblado y unién
de materiales para construir modelos y
magquetas.

» Identifico y describo caracteristicas,
dificultades,  deficiencias 0  riesgos
asociados con el empleo de artefactos y
procesos destinados a la solucion de
problemas.

* Identifico y comparo ventajas y
desventajas de distintas  soluciones
tecnoldgicas sobre un mismo problema.

« Identifico fallas sencillas en un artefacto o
proceso y actiio en forma segura frente a
ellas.

» Frente a un problema, propongo varias
soluciones posibles indicando como llegué
a ellas y cudles son las ventajas y
desventajas de cada una.

« Establezco relaciones de proporcion entre
las dimensiones de los artefactos y de los
usuarios.

« Disefio y construyo soluciones
tecnolégicas  utiizando maquetas o
modelos. ¢ Participo con mis comparfieros
en la definicién de roles y
responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

* Frente a nuevos problemas, formulo
analogias o adaptaciones de soluciones ya
existentes.

* Describo con esquemas, dibujos y textos,
instrucciones de ensamble de artefactos.

« Disefio, construyo, adapto y reparo
artefactos sencillos, reutilizando materiales
caseros para  satisfacer intereses
personales.

Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su cuidado y buen uso
valorando sus beneficios sociales.

« Indico la importancia de acatar las normas para la
prevenciobn de enfermedades y accidentes y
promuevo su cumplimiento.

« Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas.

*Asocio costumbres culturales con caracteristicas del
entorno y con el uso de diversos artefactos.

« Identifico instituciones y autoridades a las que puedo
acudir para solicitar la protecciéon de los bienes y
servicios de mi comunidad.

e Participo en discusiones que involucran
predicciones sobre los posibles efectos relacionados
con el uso o no de artefactos, procesos y productos
tecnolégicos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (energia, agricultura, antibioticos,
etc.).

* Me involucro en proyectos tecnologicos
relacionados con el buen uso de los recursos
naturales y la adecuada disposicion de los residuos
del entorno en el que vivo.

« Diferencio los intereses del que fabrica, vende o
compra un producto, bien o servicio y me intereso por
obtener garantia de calidad.
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GRADOS6Y 7

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y Sociedad

Reconozco principios y conceptos propios
de la tecnologia, asi como momentos de la
historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y sistemas
tecnolégicos con su utilizacién segura.

Propongo estrategias para soluciones
tecnolégicas a problemas, en diferentes
contextos.

Relaciono la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnolégico y su impacto en el bienestar de
la sociedad.

*Analizo y expongo razones por las cuales la
evolucion de técnicas, procesos,
herramientas y materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos y
sistemas tecnolégicos a lo largo de la
historia.

» Identifico y explico técnicas y conceptos de
otras disciplinas que se han empleado para
la generacion y evolucion de sistemas

tecnolégicos (alimentacion, servicios
publicos, salud, transporte).
*+ Reconozco en algunos artefactos,

conceptos y principios cientificos y técnicos
que permitieron su creacion.

* llustro con ejemplos la relaciéon que existe
entre diferentes factores en los desarrollos
tecnolégicos (peso, costo, resistencia,
material, etc.). < Identifico innovaciones e
inventos trascendentales para la sociedad;
los ubico y explico en su contexto historico.
* Explico con ejemplos el concepto de
sistema e indico sus componentes y
relaciones de causa efecto.

* Describo el rol de la realimentacién en el
funcionamiento automatico de algunos
sistemas.

« Doy ejemplos de transformacion vy
utilizacion de fuentes de energia en
determinados momentos historicos.

Analizo y aplico las normas de seguridad
que se deben tener en cuenta para el uso
de algunos artefactos, productos y
sistemas tecnoldgicos. *Analizo el impacto
de artefactos, procesos vy sistemas
tecnoldgicos en la solucién de problemas y
satisfaccion de necesidades.

« Utilizo las tecnologias de la informacién y
la comunicacién, para apoyar mis procesos
de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y
procesar informacion).

* Ejemplifico como en el uso de artefactos,
procesos o sistemas tecnoldgicos, existen
principios de funcionamiento que los
sustentan.

« Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas y
prototipos.

« Utilizo apropiadamente instrumentos para
medir diferentes magnitudes fisicas.

+ |dentifico y formulo problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser
resueltos a través de  soluciones
tecnoldgicas.

* Frente a una necesidad o problema,
selecciono una alternativa tecnoldgica
apropiada. Al hacerlo utilizo criterios
adecuados como eficiencia, seguridad,
consumo y costo.

+ Detecto fallas en artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos, siguiendo
procedimientos de prueba y descarte, y
propongo estrategias de solucion.

+ lIdentifico la influencia de factores
ambientales, sociales, culturales 'y
econdmicos en la soluciéon de problemas.
*Adelanto procesos sencillos de innovacion
en mi entorno como solucion a deficiencias
detectadas en productos, procesos Yy
sistemas tecnolégicos.

* Reconozco y utilizo algunas formas de
organizaciéon del trabajo para solucionar
problemas con la ayuda de la tecnologia.
*Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos
contextos y problemas.

* Interpreto graficos, bocetos y planos en
diferentes actividades.

* Realizo representaciones graficas
tridimensionales de mis ideas y disefios.

* Me intereso por las tradiciones y valores
de mi comunidad y participo en la gestion
de iniciativas en favor del medio ambiente,
la salud y la cultura (como jornadas de
recoleccion de materiales reciclables,
festivales, etc.).

» Indago sobre las posibles acciones que
puedo realizar para preservar el ambiente,
de acuerdo con normas y regulaciones.
*Analizo las ventajas y desventajas de
diversos procesos de transformacién de los
recursos naturales en productos y sistemas
tecnolégicos (por ejemplo, un basurero o
una represa).

» Identifico diversos recursos energéticos y
evallo su impacto sobre el medio
ambiente, asi como las posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

» Evaluo los costos y beneficios antes de
adquirir y utilizar artefactos y productos
tecnolégicos.

» Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnolégicos.

» Reconozco y divulgo los derechos de las
comunidades para acceder a bienes y
servicios ( como por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos).

*Asumo y promuevo comportamientos
legales relacionados con el uso de los
recursos tecnoldgicos.
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GRADOS 8Y9

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas
y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento
y utilizaciobn de artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas
tecnolégicos de mi entorno para su uso
eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnolégicos y teniendo en
cuenta algunas restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los efectos
sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actio en
consecuencia, de manera ética y
responsable.

* |dentifico principios cientificos aplicados al
funcionamiento de algunos artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas
tecnolégicos.

+ lIdentifico y analizo interacciones entre
diferentes sistemas tecnolégicos (como la
alimentacion y la salud, el transporte y la
comunicacién).

+ Explico algunos factores que influyen en la
evolucion de la tecnologia y establezco
relaciones con algunos eventos histéricos.

+ Comparo tecnologias empleadas en el
pasado con las del presente y explico sus
cambios y posibles tendencias.

» |[dentifico y analizo inventos e innovaciones
que han marcado hitos en el desarrollo
tecnolégico.

» Describo casos en los que la evolucién de
las ciencias ha permitido optimizar algunas
de las soluciones tecnolégicas existentes.

* Explico, con ejemplos, conceptos propios
del conocimiento tecnolégico tales como
tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas,
materiales, técnica, fabricacién y produccion.
+ ldentifico artefactos que contienen
sistemas de control con realimentacion.

* llustro con ejemplos el significado e
importancia de la calidad en la produccién de
artefactos tecnoldgicos.

« Identifico artefactos basados en tecnologia
digital y describo el sistema binario utilizado
en dicha tecnologia.

Utilizo responsable y eficientemente
fuentes de energia y recursos naturales.

» Sustento con argumentos (evidencias,
razonamiento légico, experimentacion) la
seleccién y utilizacion de un producto
natural o tecnoldégico para resolver una
necesidad o problema.

« Utilizo eficientemente la tecnologia en el
aprendizaje de otras disciplinas (artes,
educacion fisica, matematicas, ciencias).

« Utilizo responsable y auténomamente las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.

* Hago un mantenimiento adecuado de mis
artefactos tecnoldgicos.

« Utilizo elementos de proteccion y normas
de seguridad para la realizacion de
actividades y manipulacion de
herramientas y equipos.

* Interpreto el contenido de una factura de
servicios publicos.

. Ensamblo sistemas
instrucciones y esquemas.

» Utilizo instrumentos tecnolégicos para
realizar mediciones e identifico algunas
fuentes de error en dichas mediciones.

* Represento en graficas bidimensionales,
objetos de tres dimensiones a través de
proyecciones y disefios a mano alzada o
con la ayuda de herramientas informaticas.
«Utilizo correctamente elementos de
proteccion cuando involucro artefactos y
procesos tecnolégicos en las diferentes
actividades que realizo (por ejemplo, en

siguiendo

+ |dentifico y formulo problemas propios del
entorno susceptibles de ser resueltos con
soluciones basadas en la tecnologia.

. Comparo distintas soluciones
tecnolégicas frente a un mismo problema
seguln sus caracteristicas, funcionamiento,
costos y eficiencia.

» Detecto fallas en sistemas tecnoldgicos
sencillos (mediante un proceso de pruebay
descarte) y propongo soluciones.

* Reconozco que no hay soluciones
perfectas, y que pueden existir varias
soluciones a un mismo problema segun los
criterios utilizados y su ponderacion.

» Considero aspectos relacionados con la
seguridad, ergonomia, impacto en el medio
ambiente y en la sociedad, en la solucion
de problemas.

*Propongo mejoras en las soluciones
tecnolégicas y justifico los cambios
propuestos con base en la
experimentacién, las evidencias y el
razonamiento légico.

*Propongo soluciones tecnoldgicas en
condiciones de incertidumbre, donde parte
de la informacién debe ser obtenida y
parcialmente inferida.

« Disefio, construyo y pruebo prototipos de
artefactos y procesos como respuesta a
una necesidad o problema, teniendo en
cuenta las restricciones y especificaciones
planteadas.

* Explico las caracteristicas de los distintos
procesos de transformacion de los
materiales y de obtencién de las materias
primas.

*Analizo el costo ambiental de Ia
sobreexplotacién de los recursos naturales
(agotamiento de las fuentes de agua
potable y problema de las basuras).
*Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la percepcion
de los problemas y las soluciones
tecnolégicas, y los tomo en cuenta en mis
argumentaciones.

*Analizo y explico la influencia de las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion en los cambios culturales,
individuales y sociales, asi como los
intereses de grupos sociales en la
produccién e innovacion tecnoldgica.

* Mantengo una actitud analitica y critica
con relacion al uso de productos
contaminantes (pilas, plastico, etc.) y su
disposicién final.

» Explico con ejemplos, el impacto que
producen en el medio ambiente algunos
tipos y fuentes de energia y propongo
alternativas.

*Analizo la importancia y el papel que
juegan las patentes y los derechos de autor
en el desarrollo tecnolégico. « Ejerzo mi
papel de ciudadano responsable con el uso
adecuado de los sistemas tecnoldgicos
(transporte, ahorro de energia, etc.). °
Utilizo responsablemente productos
tecnoldgicos, valorando su pertinencia,
calidad y efectos potenciales sobre mi
salud y el medio ambiente. « Explico el ciclo
de vida de algunos productos tecnologicos
y evallo las consecuencias de su
prolongacion.
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deporte uso cascos, rodilleras, guantes,
etc.).

* Interpreto y represento ideas sobre
disefios, innovaciones o protocolos de
experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos,
maguetas, modelos y prototipos.

GRADOS 10Y 11

Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Analizo 'y valoro criticamente los
componentes y evolucién de los sistemas
tecnolégicos y las estrategias para su
desarrollo.

Tengo en cuenta  principios de
funcionamiento y criterios de seleccion,
para la utilizacion eficiente y segura de
artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnolégicos de mi entorno.

Resuelvo problemas tecnolégicos y evallio
las soluciones teniendo en cuenta las
condiciones, restricciones y
especificaciones del problema planteado.

Reconozco las implicaciones éticas,
sociales 'y  ambientales de las
manifestaciones tecnolégicas del mundo
en que vivo, y actlo responsablemente.

Explico cémo la  tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera cémo éstas
han influido en los cambios estructurales de
la sociedad y la cultura a lo largo de la
historia.

+ Describo cémo los procesos de
innovacién, investigacion, desarrollo y
experimentacion guiados por objetivos,
producen avances tecnologicos. * Identifico
y analizo ejemplos exitosos y no exitosos
de la transferencia tecnolégica en la
solucion de problemas y necesidades.

* Relaciono el desarrollo tecnolégico con
los avances en la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas.

*Analizo los sistemas de control basados
en la realimentacion de artefactos y
procesos, y explico su funcionamiento y
efecto. +Argumento con ejemplos la
importancia de la medicién en la vida
cotidiana y el papel que juega la metrologia
en los procesos tecnoldgicos.

* Explico con ejemplos la importancia de la
calidad en la produccion de artefactos
tecnolégicos.

* Explico los propésitos de la ciencia y de
la tecnologia y su mutua interdependencia.
* Indago sobre la prospectiva e incidencia
de algunos desarrollos tecnolégicos.

Disefio y aplico planes sistematicos de
mantenimiento de artefactos tecnolégicos
utilizados en la vida cotidiana. « Investigo y
documento algunos procesos de
produccién y manufactura de productos.

« Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la
bausqueda y procesamiento de la
informacién y la comunicacién de ideas.
*Actio teniendo en cuenta normas de
seguridad industrial y utilizo elementos de
protecciéon en ambientes de trabajo y de
produccion.

« Utilizo e interpreto  manuales,
instrucciones, diagramas y esquemas, para
el montaje de algunos artefactos,
dispositivos y sistemas tecnolégicos.

« Utilizo herramientas y equipos en la
construccion de modelos, maquetas o
prototipos, aplicando normas de seguridad.
*Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnolégicos y, cuando lo hago,
involucro herramientas tecnolégicas de
comunicacion. * Selecciono y utilizo (segun
los requerimientos) instrumentos
tecnolégicos para medir, interpreto y
analizo los resultados y estimo el error en
estas medidas.

* Integro componentes y pongo en marcha
sistemas informéaticos personales
utilizando manuales e instrucciones.

EvalGo y selecciono con argumentos, mis
propuestas y decisiones en torno a un
disefio.

« Identifico cual es el problema o necesidad
que origind el desarrollo de una tecnologia,
artefacto o sistema tecnolégico. * Identifico
las condiciones, especificaciones vy
restricciones de disefio, utilizadas en una
solucién tecnolégica y puedo verificar su
cumplimiento.

» Detecto, describo y formulo hipotesis
sobre fallas en sistemas tecnolégicos
sencillos (siguiendo un proceso de prueba
y descarte) y propongo estrategias para
repararlas.

» Propongo, analizo y comparo diferentes
soluciones a wun mismo problema,
explicando su origen, ventajas y
dificultades.

*Tengo en cuenta aspectos relacionados
con la antropometria, la ergonomia, la
seguridad, el medio ambiente y el contexto
cultural y socio-econémico al momento de
solucionar problemas con tecnologia.

» Optimizo soluciones tecnolégicas a través
de estrategias de innovacién,
investigacion, desarrollo y
experimentacion, y argumento los criterios
y la ponderacién de los factores utilizados.
* Propongo soluciones tecnoldgicas en
condiciones de incertidumbre.

* Discuto sobre el impacto de los
desarrollos tecnolégicos, incluida la
biotecnologia en la medicina, la agricultura
y la industria.

*Analizo y describo factores culturales y
tecnolégicos que inciden en la sexualidad,
el control de la natalidad, la prevenciéon de
enfermedades transmitidas sexualmente y
las terapias reproductivas.

« Participo en discusiones relacionadas con
las aplicaciones e innovaciones
tecnolégicas sobre la salud; tomo postura y
argumento mis intervenciones.

» Evallo los procesos productivos de
diversos artefactos y sistemas
tecnolégicos, teniendo en cuenta sus
efectos sobre el medio ambiente y las
comunidades implicadas. <Analizo el
potencial de los recursos naturales y de los

nuevos materiales utilizados en la
produccién tecnolégica en diferentes
contextos.

*Analizo  proyectos tecnoldgicos en

desarrollo y debato en mi comunidad, el
impacto de su posible implementacion. ¢
Identifico e indago sobre los problemas que
afectan directamente a mi comunidad,
como consecuencia de la implementacion o
el retiro de bienes y servicios tecnolégicos.
Propongo acciones encaminadas a buscar
soluciones sostenibles dentro un contexto
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» Selecciono fuentes y tipos de energia
teniendo en cuenta, entre otros, los
aspectos ambientales.

« Disefio, construyo y pruebo prototipos de
artefactos y procesos (como respuesta a
necesidades o problemas), teniendo en
cuenta las restricciones y especificaciones
planteadas.

» Propongo y evallo el uso de tecnologia
para mejorar la productividad en la
pequefia empresa.

» Interpreto y represento ideas sobre
disefios, innovaciones o protocolos de
experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos
constructivos, maquetas, modelos y
prototipos, empleando para ello (cuando
sea posible) herramientas informaticas.

participativo. *Tomo decisiones
relacionadas con las implicaciones sociales
y ambientales de la tecnologia y comunico
los criterios basicos que tilicé o las
razones que me condujeron a tomarlas.

« Disefio y desarrollo estrategias de trabajo
en equipo que contribuyan a la proteccion
de mis derechos y los de mi comunidad.
(Campafias de promocién y divulgacion de
derechos humanos, de la juventud).

« Evaluo las implicaciones para la sociedad
de la proteccion a la propiedad intelectual
en temas como desarrollo y utilizacién de la
tecnologia.

« Identifico necesidades y potencialidades
del pais para lograr su desarrollo cientifico
y tecnolégico.
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9. METODOLOGIA

9.1 ESTRATEGIAS GENERALES

v' la observacién y comprension del mundo, y la busqueda de explicaciones y
modelos que permitan predecirlo; entre tanto, la tecnologia tiene como proposito
la transformacion de situaciones y del entorno para satisfacer necesidades y
resolver problemas.

v' La tecnologia e informatica estan intimamente interrelacionadas, se apoyan
mutuamente y comparten procesos de construccién de conocimiento.

v' Se reconoce la tecnologia como el mejoramiento de procesos, sistemas y
artefactos existentes que tienen un efecto en el desarrollo de productos y
servicios. Tanto la tecnologia como la informatica son el resultado de procesos
de investigacion, desarrollo, disefio, experimentacion, observacion entre otros.

v' La tecnologia es la habilidad para manejar el conocimiento creativamente, en
respuesta a demandas articuladas del mercado y otras necesidades sociales.
Las empresas son la fuente principal de innovacion.

v' Es de anotar que tecnologia e informatica tienen un impacto en el desarrollo de
la sociedad.

9.1.1 Fundamentos pedagdgico-didacticos
a. ¢Coémo ensefar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios, lo
gue implica la integracién constante con otras areas del conocimiento, para este fin
se utlizan talleres de integracion, consultas, indagacibn en el entorno,
observaciones directas, trabajos en grupo, socializacién de experiencias, desarrollo
de proyectos, aportes de los estudiantes, explicacion del docente, disefio de
portafolios y uso de herramientas informaticas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ¢como ensefiar? se sugieren algunas estrategias que
pueden ayudar a la construccion de conocimientos, a generar nuevos ambientes de
aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y
herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacion y la investigacion
y que permitan una vision practica e integradora de los mismos.

b. Trabajo por proyectos

A traves de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan
sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a

18



INSTITUCION EDUCATIVA GILBERIO ECHEVERRI MEJIA

Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones
Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Caédigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8

situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y
aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido
las TIC apoyan la comunicacion con otros (conferencias, correos) y facilitan software
para el trabajo en equipo. El trabajo por proyectos permite la experimentacion,
contribuye a la construccién de conocimientos integrados, motiva la creatividad y
crea condiciones de aprendizaje significativo con capacidad para resolver
problemas.

c. Ludico-pedagogico

A través de la ladica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y
jovenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar.
El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el
estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnoldgicas e informéaticas ofrecen muchas alternativas pedagogicas
y requieren de un uso ético, legal y responsable.

d. Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su contexto,
o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucién de
problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser
analizados por los estudiantes. Las situaciones del entorno relacionadas con la
tecnologia son fuentes de reflexién y aprendizaje muy valiosas para identificar sus
efectos en el mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros de
la comunidad.

e. Ferias de la ciencia y la tecnologia

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacién de proyectos escolares
convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de nuestras
nuevas generaciones (MEN, 2008).

f. Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aungue los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son
complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que

permiten la adaptacion a la sociedad de la informacién. Por ello se habla tanto de
nuevos ambientes educativos como del impacto que tienen las TIC
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10. EVALUACION
¢,Como evaluar?

La evaluacién busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante
con todos los elementos que participan en €l y a verificar el nivel de desempefio en
las competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los
instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad (Tabla 1). Se sugieren:

TECNICA INSTRUMENTO

Procedimiento mediante el cual se llevara a cabo la evaluacion Medio a través del cual se obtendra la informacién

Técnicas de observacién Guia de observacion.
Registro anecdético.
Diario de clase.

Diario de trabajo.

Permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se
producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las
habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos y cémo
los utilizan en una situacién determinada.

Técnicas de desempefio *  Organizadores gréficos, cuadros sindpticos,
mapas conceptuales y mentales.

Desarrollo de proyectos.

Portafolios de evidencias.

Rubrica.

Listas

Son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una
actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situacion.
Involucran la integracion de conocimientos, habilidades, actitudes y
valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados y el
desarrollo de competencias.

Técnicas de interrogatorio *  Pruebas tipo Saber.
. Ensayos.

Es (til para valorar la comprensién, apropiacién, interpretacion,
explicacion y formulacion de argumentos de diferentes contenidos.

Tabla 1. Técnicas e instrumentos de evaluacion

El gran valor de la evaluacion es que nos permite darnos cuenta de nuestros aciertos
para afianzarlos y de nuestras dificultades para superarlas.

Nos permite, ademas, descubrir los caminos exitosos en la busqueda del
conocimiento. Comprender qué aprendemos, cdmo aprendemos y cuéles son las
estrategias mejores para lograrlo, es el propdésito de la evaluacion.

Para que surta los resultados esperados la evaluacién debe ser continua, integral,
sistematica, flexible, interpretativa, participativa y formativa.

El mas interesado en la evaluacion es el estudiante, por lo tanto es él quien puede
evaluarse a si mismo, esto se llama auto evaluacion, lo que también puede hacer
junto con sus comparferos ya que el trabajo en grupo permite el intercambio de
informacion enriqueciendo el conocimiento de cada cual.
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Sin embargo, es necesario que el profesor siga evaluando para determinar que tanto
han aprendido los estudiantes y cuales son sus dificultades, para que de esta
manera reoriente las actividades pedagogicas.

Es ademas la evaluacion un proceso mediante el cual el estudiante constata los
avances adquiridos en el transcurso del afio lectivo, ademéas muestra los progresos
y debilidades en su desarrollo cognitivo, teniendo en cuenta la calidad de los logros
obtenidos.

Atender hasta donde sea posible a las diferencias individuales, buscando una forma
integral, el cual es el fin que busca la educacion. Este proceso es muy importante
para la orientacion del trabajo escolar, se debe evaluar permanentemente para que
el docente tenga una vision del progreso de todos y cada uno de los estudiantes,
prestandoles atencion general e individual de acuerdo a sus dificultades, para que
los nifios se sientan estimulados.

Para evaluar es necesario una actitud positiva, no juzgar sino acompafar, analizar
y mejorar los procesos de desempeiio personal, cultural y social de quienes integran
la comunidad educativa.

Al finalizar cada uno de los periodos del afio escolar, los padres de familia o
acudientes recibiran un informe escrito de evaluacién en el que se dé cuenta de los
avances de los educandos en los procesos formativos de cada una de las areas,
este debera incluir informacion detallada acerca de las fortalezas y dificultades que
haya presentado el estudiante en cualquiera de las areas y establecer estrategias y
recomendaciones para mejorar.

Ademas, al finalizar el aflo escolar se les entregara a los padres de familia una
evaluacion integral del rendimiento del educando por cada area durante todo el afio.
Esta evaluacion tendra que tener en cuenta el cumplimiento por parte del educando
de los compromisos que haya adquirido para superar las dificultades detectadas en
periodos anteriores.
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11. EDUCACION BASICA PRIMARIA

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: PRIMERO

EDUCADOR DEL GRADO: YANJARA MARIA DUQUE GOMEZ

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO
DE COMPETENCIA

COMPETENCIA POR

ESTANDAR

AMBITO CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢Cual es la importancia de
gue la tecnologia avance con
la humanidad?

¢;Consulta acerca de los
diferentes objetos u artefactos
que me facilitan la vida en mi
hogar y estudio?

¢Qué caracteristicas o rasgos
diferencian los distintos
periféricos que me ayuden a
clasificalos fisicamente?

Reconoce objetos u
artefactos producidos por
el hombre, explico su
desarrollo histérico, sus
efectos en la sociedad,
su proceso de produccién
y la relacion con los
recursos naturales
involucrados.

Describe la importancia
de algunos objetos u
artefactos en el
desarrollo de actividades
cotidianas en el entorno y
en el de los antepasados.

COMUNICATIVA

- Reconoce diferentes

conceptos
tecnolégicos.

CIUDADANA

- Emplea diferentes

materiales

reciclables

en la elaboracién de un

proyecto tecnolégico.

CIENTIFICA

- Investiga acerca de
los diferentes
elementos con los que

se construian
construyen casas.

y

UNIDAD N° 1: LA
IMPORTANCIA DE LA
TECNOLOGIA E
INFORMATICA EN
NUESTRA VIDA

TN Conceptos
tecnolégicos (entorno,
sistema, problema,
proyecto, artefactos).

N Las personas y las
viviendas a través del

tiempo.

N El Computador
(historia, periféricos de
entrada, salida vy
almacenamiento de
informacion)

TN Proyecto tecnoldgico
basico.

v Enriquece su vocabulario

tecnolégico e informéatico
a través de diferentes
conceptos.

Conoce y diferencia los
artefactos  tecnoldgicos
cotidianos que se
encuentran en las casas
y en su
mediante la observacion
que diariamente realizan
en su medio.

alrededor

Identifica  objetos u
artefactos que apunta a
la tecnologia de hoy.

Propone diferentes

normas para el cuidado

de los equipos de
cémputos y sus
periféricos

Asume  actitudes de

respeto hacia si mismo y
los demas.

Identifica cada funcion de
las partes que integran el
computador.

Plan de Apoyo para
Estudiantes con
necesidades
especiales educativas.
Desarrollo de pregunta
problematizadora.
Consulta y dibuja el
proceso de evolucion
de los computadores.

Desarrollo de
actividades tanto
grupales como
individuales.
Aprendizaje basado en
proyectos.

Lluvia de ideas.
Talleres y/o actividades
propuestas.
Presentacion de
ilustraciones y/o video o
dibujos.

Coloreado de
actividades
relacionados con el
tema.

Copia del computador y
Sus partes.
Proyecto
tecnolégico.

béasico

Observacion
directa.

Revisién de
consultas y
talleres.

Pruebas escritas
y orales
(Acumulativa).
Valoraciéon de la
participacion en
clase.
Evaluacion  por
rabrica.
Coevaluacion,
Heteroevaluacion

Autoevaluacion.
Cuestionarios de
preguntas
abiertas.

Pruebas tipo test.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: PRIMERO

EDUCADOR DEL GRADO: YANJARA MARIA DUQUE GOMEZ

EJE GENERADOR:

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA -

SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL - 12 HORAS PERIODO

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA ESTANDAR BASICO COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ENSENANZA- CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
z,C_uéI es la import{:mcia. la Describe y analizq las | cOMUNICATIVA UNIDAD N° 2: LA v Reconoce como la Plan _de Apoyo para O_bservacién
utilidad, el funcionamientoy el | ventajas y desventajas e TECNOLOGIA E . L Estudiantes con directa.
uso adecuado de los | la utilizacién de objetosu | - D@ & conocer algunos | |NFORMATICA DE MI tecnologia ha influido en necesidades Revision de
diferentes objetos u artefactos | artefactos y sistemas | elementos con los que ENTORNO los cambios que se da en especiales educativas. consultas y
tecnolégicos usados en la | tecnolégicos, que se Desarrollo de pregunta talleres.

casa o en el hogar?

¢, Qué importancia posee la
plataforma de Windows?
¢Coémo aprovechar la
herramienta paint, para ilustra
mis trabajos?

usan en el hogar y sus
dependencias.
Descubre una forma de
interactuar con el
computador.

se construian y
construyen las casas.

CIUDADANA

- Disefia y elabora un
proyecto tecnolégico a
partir  de diferentes
materiales reciclables o
del entorno.

MATEMATICAS
- Establece
las personas y
viviendas a través del
tiempo.

CIENTIFICA

- Investiga acerca de los
diferentes elementos
con los que se
construian y construyen

relacion
entre

casas.

TN Los tipos de viviendas
segun el entorno.
N Las dependencias de

mi  vivienda (sala,
comedor, cocina,
jardin, bafio, garaje

patio) y que sistemas
tecnolégicos hay en
ellos.

N Aparatos
tecnoldgicos e
informaticos
utilizados en el hogar.

T Windows (ventana de

Windows, iconos)

Paint.

Proyecto tecnoldgico

(concepto, fases).

L4

cuanto a las viviendas,
aparatos tecnologicos e

informaticos y los
sistemas que la
conforman.

Explora los elementos
béasicos que conforman el
sistema Windows.

Identifica el entorno de
Paint 'y aplica los
conceptos basicos en el
computador mediante el

mouse Y el teclado.

Asume con
responsabilidad y
creatividad el desarrollo
de proyectos
tecnoldgicos.

Asume  actitudes  de

respeto hacia si mismo y
los demas.

problematizadora.
Compara los diferentes

tipos de viviendas,
artefactos y sistemas
tecnoldgicos.
Desarrollo de
actividades tanto
grupales como
individuales.
Aprendizaje basado en
proyectos.

Lluvia de ideas.
Talleres ylo
actividades
propuestas.
Presentacion de

ilustraciones y/o video
o dibujos.

Desarrollo de fichas
tecnolégicos
(fotocopias).

Ventana de Windows y
Paint (dibujo).

Trabajo desde la sala
de sistemas.

Lecturas dirigidas.
Proyecto tecnoldgico
dirigido.

Pruebas escritas y
orales
(Acumulativa).
Valoracion de la
participacién en
clase.

Evaluacion por
rubrica.
Coevaluacion,
Heteroevaluacion y
Autoevaluacion.
Cuestionarios  de
preguntas abiertas.
Pruebas tipo test.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: PRIMERO

EDUCADOR DEL GRADO: YANJARA MARIA DUQUE GOMEZ

EJE GENERADOR: SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA -

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL - 13 HORAS PERIODO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO
DE COMPETENCIA

COMPETENCIA POR
ESTANDAR

AMBITO
CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢Como el hombre ideo los
diferentes tipos de inventos
tecnolégicos en busca de
mejorar su calidad de

vida?

Reconoce y describe
la importancia de
algunos artefactos en
el desarrollo de
actividades cotidianas
del entorno.

Explora su entorno
cotidiano y diferencia

elementos naturales
de artefactos
elaborados con la

intencién de mejorar
las condiciones de
vida.

Reconoce la internet
como medio masivo
para comunicarnos.

COMUNICATIVA

Reconoce y describe la
importancia de algunos
artefactos en el
desarrollo de actividades
cotidianas y del entorno.

INVESTIGATIVA
Explora su

cotidiano y diferencia
elementos naturales de

entorno

artefactos elaborados

con la intencion de
mejorar las condiciones

de vida.

UNIDAD N° 3: ¢(QUE
PUEDO CONSTRUIR O

MEJORAR?
T Juguemos con los
medios de
comunicacion

(funcion y uso del
teléfono, la radio, la
television, el celular)

TN Proyecto
Tecnologico.

N Paint

N Lainternet.

Identifica diferentes
medios de
comunicacion, sus
funciones e
importancia.

Fortalece el

aprendizaje tecnolégico
mediado a través de la
elaboracion de
proyectos.

Aplica otras funciones
de Paint en la mejora de
dibujos.

Reconoce y valora la
importancia de la
internet como medio
interactivo para
comunicarnos.
Muestra interés, es
participativo y fortalece
su aprendizaje a través
de la tecnologia e
informética.

YV VYV V

\4

Plan de Apoyo para
Estudiantes con
necesidades especiales
educativas.

Desarrollo de pregunta
problematizadora.

Presenta ilustraciones de
los medios de
comunicacién

propuestos.

Consulta acerca de los
medios de comunicacion,
la internet y su

importancia.
Desarrollo de actividades
tanto  grupales como
individuales.
Aprendizaje basado en
proyectos.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades
propuestas.

Presentacion de
ilustraciones y/o video o
dibujos.

Desarrollo de fichas
tecnolégicos (fotocopias).
Trabajo desde la sala de
sistemas.

Lecturas dirigidas.

¥ ¥

¥

Observacién directa.
Revision de
consultas y talleres.
Pruebas escritas y
orales
(Acumulativa).
Valoracion de la

participacion en
clase.

Evaluacion por
rdbrica.

Coevaluacion,
Heteroevaluacion y
Autoevaluacion.
Cuestionarios de
preguntas abiertas.
Pruebas tipo test.
Presentacion de
proyecto
tecnolégico.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEGUNDO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA - | PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA giTS/?C'\lngFé COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ESENRSAI-EFNESII\‘AZ%ADE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢C6mo influyen en los estilos | Explica la evoluciény | COMUNICATIVA UNIDAD N° 1: Ml Enriquece su vocabulario Plan _de Apoyo para | @ Obs_er\,/amon directa.
) . . ENTORNO . ) L Estudiantes con | @ Revision de
de vida y el entorno, los | los materiales de | Reconoce el colegio TECNOLOGICO E tecnolégico e informatico necesidades especiales consultas y talleres.
materiales, herramientas y | fabricacibn de un | como suentorno cercano. INFORMATICO a travées de diferentes educativas. & Pruebas escritas y
maquinas que se usan para | artefacto o sistema = c . conceptos. Desbﬁll"o”ct’_ dg pregunta ?'Ll;\ales ativa)
[ onceptos . problematizadora. cumulativa).
elaborar las cosas? de su.entorno para | INVESTIGATIVA tecnolégicos Rechoce y .expllca Ie.ts Presenta ilustraciones | & Valoracion de la
determinar sus | Indaga acerca del | (tecnologia, entorno funciones e importancia de los medios de participacion en
caracteristicas, uso y | proceso historico | tecnologico, sistemas de su entorno tecnolégico comunicacion clase.
procedencia. educativo en Colombia. tecnologicos, L y sus dependencias. propuestos. @ E'val_uacmn por
problema tecnolégico, N Consulta acerca de los rabrica.
artefactos, procesos). Identifico la computadora medios de | & Coevaluacion,
MATEMATICAS = Entorno y sus partes como comunicacion, la Heteroevaluacion y
Establece relacion entre tecnolqgl(;f) Colegio artefacto tecnolégico para internet 1y su Autoeyaluauon.

) (descripcion del ] o importancia. & Cuestionarios de
las diferentes | entorno, la educacion la~informacion 'y la Desarrollo de preguntas abiertas.
dependencias que posee | en la historia, comunicacion y la utiliza actividades tanto | &= Presentacion de
la institucién. dependencias  del en diferentes actividades. grupales como proyecto

colegio, materiales de Reali i individuales. tecnolégico.
construccion). aliza 'y expica un Aprendizaje basado en
N Proyecto proyecto tecnolégico proyectos.
tecnolégico. basico. Lluvia de ideas.
N El  Computador, Demuestra respeto Talleres y/o actividades
origen, evoluciony - peto, propuestas.
sus partes. responsabilidad y Presentacion de
tolerancia con sus ilustraciones y/o video o
comparieros para dibujos.

fortalecer el trabajo en
equipo

Desarrollo de fichas
tecnolégicos
(fotocopias).

Trabajo desde la sala de
sistemas.

Lecturas dirigidas.

Lluvia de ideas.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEGUNDO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA ESTANDAR BASICO COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ES;,\'TQ;E(ABII\GSAPE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
Qué otros sistemas | Indago cOmo estan | cOMUNICATIVA UNIDAD N° 2: Describe de manera Plan de Apoyo para |- Observacion
conforman el salén? construidos 'y como SISTEMA ) Estudiantes con directa.
funcionan algunos | EXPresa con sus TECNOLOGICO EL claray acorde el Sistema necesidades & Revision de
artefactos de uso | compaifieros los diferente SALON - LA Salon Clase. especiales consultas y talleres.
cotidiano. objetos u artefactos que INFORMATICA Reconoce e identifica educativas. & Pruebas escritas y
f | sal6 tros ti d | Desarrollo de orales
Disefio y construyo contorman el salon. N Descripcién del Otros tipos de salones o pregunta (Acumulativa).
soluciones CIUDADANA sistema (Salén) aulas que hacen parte problematizadora. & Valoracion de la
tecnolégicas Disefia y elabora una TN Tipos de salones del sistema colegio. Compara los participacion en
utilizando maquetas o magqueta del salén como N Objet_gs del S|‘s‘temz_i' Reconoce los diferentes dlfgrentes sistemas clase. 3
modelos. o TN Funcién y utilizaciéon ] salén clase con los | & Evaluacién por
proyecto tecnolégico. de los elementos del objetos que conforman el demas salones o rabrica.
MATEMATICAS sistema. sistema salon. aulas que existen en | &= Coevaluacion,
Relaciona el salén con los TN Windows y la barra de Explora los elementos el coleglp. Desarrollo Heteroevaluggén y
) j tareas. Al de actividades tanto Autoevaluacién.
diferentes salén o aulas R Paint. béasicos que conforman grupales como | & Cuestionarios de
que existen en el sistema | R Proyecto. el sistema Windows - individuales. preguntas abiertas.
colegio. Tecnolégico. barra de tareas. Dibuja y colorea la Pruebas tipo test.

Disefio y realiz6 una
maqueta como proyecto
tecnolégico.

Identifica el entorno de
Paint y aplica los
conceptos basicos en el
computador mediante el

mouse Yy el teclado.

Ventana de Windows
y la barra de tareas.

Talleres ylo
actividades
propuestas.
Presentacién de

ilustraciones y/o video
o dibujos.

Desarrollo de fichas
tecnol6gicos
(fotocopias).

Lluvia de ideas.
Trabajo desde la sala
de sistemas.

Lecturas dirigidas.

¥ e

Presentacion de
proyecto
tecnolégico.

Trabajo enla sala de
sistemas.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEGUNDO

EDUCADOR DEL GRADO

. CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 13 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA ESTANDAR BASICO | COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE e e CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Queé importancia tienen los | Identifico causas y | coMUNICATIVA UNIDAD N° 3: Describe de manera Plan de Apoyo para |& Observacion
sistemas biblioteca, oficina, | consecuencias o SISTEMA LA Estudiantes con directa.
ottos a nivel de la | derivadas del uso de | Fortalece el conocimiento BIBLIOTECA Y LAS clara y acorde el necesidades especiales |& Revision de
institucion? sistemas y artefactos | de otros sistemas a través OFICINAS - LA Sistema  biblioteca, educativas. consultas y
tecnoldgicos en mi | ge| dialogo y lluvia de INFORMATICA oficina, otros. Desarrollo de pregunta talleres.
entorno. . problematizadora. & Pruebas escritas y
ideas entre sus TN Descripcién del Reconoce los Descripcion  de  los orales
comparieros. sistema (Biblioteca) diferentes objetos que sistemas biblioteca, (Acumulativa).
CIUDADANA TN Tipos de bibliotecas y conforman los oficinas, otros. & Valoracion de la
Interactiio en los sistemas de ofiqinas sistemas biblioteca y L?sta IO.S . diferentes participacion en
TN Servicios de la sistemas institucionales. clase.
biblioteca y oficinas que biblioteca y de las oficina. Presentacion de | & Evaluacion por
posee la Institucion. oficinas, otros Indago acerca de Carteleras  de los rabrica.
MATEMATICAS (cafeteria y otros sistemas sistemas de la | ® Coevaluacién,
enfermeria). institucion. Heteroevaluacion y

Enumera los diferentes
sistemas que posee la

institucion.

Materiales utilizados
en la construccion de
los objetos del
sistema

Word Pad — Microsoft
Word.

existente en la
Institucion.

Sustento de manera
acorde los diferentes

sistemas que
conforman la
Institucion.

Demuestra  respeto,
responsabilidad y
tolerancia con sus
compafieros para

fortalecer el trabajo en
equipo

Identifica a Word Pad y
a Microsoft Word como
procesadores de textos.
Talleres y/o actividades
propuestas.
Presentacion de
ilustraciones y/o video o
dibujos.

Ventana de Word Pad —
Microsoft Word.
Desarrollo de
tecnolégicos
(fotocopias).
Lluvia de ideas.
Lecturas dirigidas.

fichas

¥ e

Autoevaluacion.
Cuestionarios  de
preguntas abiertas.
Pruebas tipo test.
Presentacion  de
proyecto
tecnolégico.
Trabajo en la sala
de sistemas.
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INSTITUCION EDUCATIVA GILBERTIO ECHEVERRI MEJIA
Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones

Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: TERCERO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA -

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA ESTANDAR BASICO COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ENSENANZA- CRITERIOS’DE
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Qué importancia ha tenido la | Toma conciencia de la | COMUNICATIVA UNIDAD N°1: M Enriquece suvocabulario |~ Plan de Apoyo para | Observacion directa.
) ] : . MUNDO o . . Estudiantes con | & Revision de
tecnologia a través de la | importancia del uso | Se expresa claramente TECNOLOGICO E tecnoldgico e informatico necesidades especiales consultas y talleres.
historia y como ha contribuido | correcto de la | en la presentacion de INFORMATICO a través de diferentes educativas. & Pruebas escritas y
en la vida del hombre para la | tecnologia e | proyectos tecnolégicos. conceptos. > Desarrollo de pregunta orales
IUCi d bl inf 4t | CIUDADANA TN Conceptos R i problematizadora. (Acumulativa).
solucion e problemas | intormatica  para  1a tecnolégicos econoce y analiza |, apglisis de lecturas | Valoracion de la
cotidianos? proteccion de los | Reconozco lo distintos (tecnologia, diferentes objetos tecnoldgicos. participacion en
recursos naturales y | que sSOmos las técnica, inventos, tecnoldgicos. » llustracion de Ob’je'tOS u clase. B
ambientales. personas y comprendo artefac;os, Identifica la tecnologia artefactos_ ,tecnologn,c_o_S. @ Eyal_uauon por
i . herramientas). ) i > Observacion de analisis. rubrica.
que estas diferencias || Analisis de objetos y su importancia en la |» ||uvia de ideas. & Coevaluacion,
Identificar la | son oportunidades para tecnologicos. vida diaria. » Desarrollo de Heteroevaluacion 'y
computadora  como | construir nuevos | % Proyecto Identifica y aplica el actividades tanto Autoevaluacion.

. o Tecnologico. ) grupales como | & Cuestionarios de
artefacto  tecnoldgico | conocimientos Y IR E Computador proceso a seguir en un individuales. preguntas abiertas.
para la informaciony la | relaciones para hacer (concepto, proyecto tecnolégico. » Talleres y/o actividades | & Pruebas tipo test.
comunicacién, y la | que la vida sea mas historia, Reconoce a Windows propuestas. # Presentacion  de

L . . o generaciones, ) » Presentacion de proyecto
utilizacién en diferentes | interesante y divertida. clasificacién de como un sistema ilustraciones y/o video o tecnolégico.
Actividades. LABORAL hardware y operativo, determinando dibujos. & Trabajo sala de
Identifico los elementos software). caracteristicas puntuales | > Desarrollo de fichas sistemas.
Establ laci d . T Ventana de del lorad d tecnoldgicos
stablece relaciones | que pueden mejorar Windows — barra el explorador e (fotocopias).
entre la materia primay | una situacion dada. de tareas. Windows (barra  de | > Proyecto tecnolégico.
el procedimiento de | Invento nuevas formas tareas). > Presentacion de
fabricacién de algunos | de hacer cosas Identifica y reconoce un gzriﬁz:n el desarrollo
productos del entorno. cotidianas. sistema de computo, |» Consulta Qeneraci(’)n del

generaciones y clasifica
su hardware y software.

computador.
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Codigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: TERCERO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL - 12 HORAS PERIODO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO
DE COMPETENCIA

COMPETENCIA POR
ESTANDAR

AMBITO CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢Cudl es la forma en que el
hombre de hoy, incorpore a
su vida o quehacer las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion?

Participo en equipos

de trabajo para
disefiar, elaborar vy
evaluar proyectos

tecnolégicos en los
gue expreso  mis
ideas, sentimientos y
emociones.

Reconozco la
computadora
recurso de trabajo y
comunicacion 'y la
utilizo en diferentes

como

actividades.

COMUNICATIVA
Demuestra fluidez en la

presentacion y
sustentacion de
aprendizajes.
CIUDADANA

Identifica y expresa, con
sus palabras, las ideas y
los deseos de quienes
participan en la toma de
decisiones, en el aula y
en el medio escolar.
LABORAL

Analiza cambios que se
producen al hacer las
cosas de manera
diferentes.

Recolecta y utiliza datos
para resolver problemas
tecnolégicos
utilizandolos en
proyectos tecnoldgicos.

N H

29

UNIDAD N° 2:
ENTORNOS
TECNOLOGICOS E
INFORMATICO EL
CAMPO Y LA CIUDAD

W Conocimientos

Tecnolégicos (la
tecnologia en el
campo - la tecnologia
en la ciudad,
artefactos y objetos).

N Proyecto

Tecnologico.

Entorno
tecnolégico de la
ciudad (las ciudades y
tipos de ciudades, y
partes).

El teclado y el Mouse.
Microsoft Word

Reconoce y analiza
diferentes objetos u
artefactos tecnolégicos
del campo y la ciudad.

Reconoce la
importancia de la
evolucion de las
ciudades por el uso de la
tecnologia.

Identifica y reconoce a
Microsoft Word como
procesador de
como ayuda educativa.
Identifica y reconoce un
sistema de cémputo,
generaciones y clasifica
su hardware y software.
Identifica y reconoce el
mouse y el teclado como
herramienta primordial
para un buen manejo en
el computador.

Utiliza informacion para
el disefio y desarrollo de
un proyecto tecnolégico.

textos

Plan de Apoyo para
Estudiantes con
necesidades
especiales educativas.
Desarrollo de pregunta
problematizadora.

Andlisis de lecturas
tecnoldgicos.

Video y andlisis
evoluciéon de las
ciudades.

Lluvia de ideas.
Desarrollo de
actividades tanto
grupales como
individuales.

Talleres ylo
actividades
propuestas.
Presentacién de

ilustraciones y/o video
o dibujos.
Desarrollo de
tecnol6gicos
(fotocopias).
Proyecto tecnoldgico.
Consulta acerca del
computador, el mouse,
el teclado, coloreado
de los mismos.

Utilidad de la internet.

fichas

¥

¥

Observacion directa.
Revision de
consultas y talleres.
Pruebas escritas y
orales
(Acumulativa).
Valoracibn de la

participacion en
clase.

Evaluacién por
rabrica.

Coevaluacion,
Heteroevaluaciéon y
Autoevaluacion.
Cuestionarios de
preguntas abiertas.
Pruebas tipo test.
Presentacion de
proyecto
tecnolégico.
Trabajo sala de
sistemas.
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INSTITUCION EDUCATIVA GILBERIO ECHEVERRI MEJLA
Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones
Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Codigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: TERCERO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 13 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA Eiglb‘é\lngE COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ESI-EI—,\TSA;;AGII\IAZSAPE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Por qué han tenido | Usa variedad de | COMUNICATIVA UNIDAD N° 3: Reconoce y analiza Plan ~de Apoyo para |# Observacion directa.
o ) ENTORNOS ) ) Estudiantes con | & Revision de
avances significativo las | medios y formatos | Reconoce el  entorno TECNOLOGICOS E diferentes sistemas necesidades  especiales consultas y talleres.
ciudades a nivel local, | para comunicar | tecnoldgico de las INFORMATICO LA tecnolégicos utilizados educativas. & Pruebas escritas y
regional y nacional? efectivamente ciudades. CIUDAD en las ciudades. Desarrollo de  pregunta orales
inf - id Identifi | i ¢ Identifica los  dif i problematizadora. (Acumulativa).
informacion e ideas entifica los  diferentes |9 gistema de entifica los diferentes Andlisis de lecturas | & Valoracion de  la
para multiples | sistemas tecnoldgicos de la servicios  publicos materiales que son tecnolégicos. participacion en
audiencias o | ciudad gue se prestan en utilizados para la Observacion de videos de clase.
personas. CIUDADANA Ia.C'Udad'. construcciony el avance los _dllferentes' sistemas | & Eyal_uacmn por
N Sistema Vial. o (servicios publicos vy rdbrica.
Hace uso adecuado de los | ) Materiales de la tecnologico de las sistemas viales) en las |&- Coevaluacion,
Establece relaciones | diferentes sistemas Ciudad. ciudades. ciudades. _ Heteroevaluacion 'y
entre los diferentes | tecnoldgicos que R Microsoft Word Utiliza Microsoft Word Con_sqlta de los diferentes Autoeyalua_uon.

) ) R La Internet o servicios prestados en la |&- Cuestionarios de
avances que tienen | conforman la ciudad (concepto en la realizacion de vereda y la ciudad. preguntas abiertas.
las ciudades y los | MATEMATICAS funciones, diferentes textos. Desarrollo de actividades |& Pruebas tipo test.
diferentes sistemas | Establece diferencia entre buscadores, juegos Fortalece sus tanto  grupales  como |& Presentacion de

bai | . flizad didacticos). . J individuales. proyecto
tecnolégicos que | los sistemas utilizados en conocimientos a través Presenta carteleras tecnologico.
poseen. las ciudades. del uso y aplicacién de haciendo uso de los |® Trabajo sala de
la internet. diferentes materiales sistemas.
Utiliza la internet en la utilizados en la
construccion de las
realizacion de un ciudades.
proyecto tecnoldgico. Desarrollo de fichas

tecnolégicos (fotocopias).
Proyecto tecnoldgico.
Consulta temas afines a la
internet.

Otras utilidades de la
internet (consulta).
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No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Codigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: CUARTO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA - | PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA Ei;’?‘é\lggg COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ES;,\TSAggAG’I\lAZSAPE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
CONE ; UNIDAD N°1: ; Plan de Apoyo ara | @ Observacion directa.
ué impactos tiene o | Emplea artefactos | COMUNICATIVA Enriquece su poyo  p
Q P ) . P . ] . ACERCAMIENTO d ) L. Estudiantes con | & Revision de consultas
puede tener a nivel social | tecnolégicos con el | Cuestiona e indaga la CONCEPTUAL AL vocabulario tecnoldgico necesidades  especiales y talleres.
y ambiental el uso de | fin de plantear | importancia de la MUNDO e informéatico a través educativas. & Pruebas escritas y
productos y la realizacién | propuestas y | Tecnologia y la Informatica TECNOLOGICO E de diferentes Desarrollo  de  pregunta orales (Acumulativa).
d uci de diseft desde ti d INFORMATICO i problematizadora. & Valoracion de la
e procesos | soluciones de disefio esde tiempos pasados y conceptos. Andlisis de lecturas participacion en
tecnologicos? y desarrollo | actuales. R Conceptos Reconoce y analiza tecnolégicos. clase.
tecnolégico CIUDADANA tecnolégicos diferentes objetos llustracion de objetos u | & Evaluacion por
asociados a | Coopera y muestra (aftef‘fmos’ tecnoldgicos. artefactos tecnolog|co§. rdbrica. i
T o maquinas, o Pasos del Método | & Coevaluacion,
situaciones de su | solidaridad con sus herramientas, Identifica y reconoce la Cientifico, ilustraciones y Heteroevaluacion 'y
cotidianidad y | comparieros. T..C.,  producto importancia de la ejemplos. Autoevaluacion.
apoyado enel uso de | LABORAL tecnoldgico, tecnologia y las T.I.C., Lluvia de ideas. - Cuestionarios de
] . producto natural). ] T Desarrollo de actividades preguntas abiertas.
las herramientas | Asume las consecuencias R E Método en la vida diaria. tanto  grupales como | & Pruebas tipo test.
T.I.C. de sus decisiones. Cientifico. Identifica y aplica el individuales. & Presentacion de
xR El Computador Método Cientifico en la Talleres y/o actividades proyecto.
R d ib (concepto, historia, lizacié d propuestas. & Trabajo sala de
econoce y describe generaciones, realizacion € un Desarrollo de  fichas sistemas.

la importancia de
algunos  artefactos
en el desarrollo de
actividades
cotidianas en el
entorno y en el de los
antepasados.

clasificacion de
hardware y
software).

TN Microsoft Word.

proyecto.

Identifica y reconoce un
sistema de cémputo,
generaciones y clasifica
su hardware y software.
Reconoce a Microsoft
Word
herramienta ofimatica.

como

tecnolégicos (fotocopias).
Proyecto.

Presentacién de carteles
en el desarrollo de temas.
Consultas.

Web 2.0.
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Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones
Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Cdédigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO GRADO: CUARTO EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA
EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA ESTANDAR BASICO DE COMPETENCIA AMBITO EVIDENCIAS DE ES;SQ;EE&AZSADE CRITERIOS,DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
 O11é ; I~ ; UNIDAD N° 2: ; » Plan de Apoyo para |® Observacion directa.
ué sistemas | Participo en equipos de | COMUNICATIVA v Reconoce analiza los poyo p
¢Q L . .p q p. N ENTORNO . y ) Estudiantes con | & Revision de
tecnologicos existen en tu | trabajo  para  disefar, | Se expresa TECNOLOGICO E diferentes sistemas necesidades consultas y talleres.
departamento? elaborar y evaluar | claramente en la INFORMATICO DEL tecnolégicos existentes en especiales educativas. |® Pruebas escritas y
proyectos tecnologicos en | presentacion de DEPARTAMENTO la ciudad. » Desarrollo de pregunta orales
: Oué medios de transport | ) mis id ; ¢ v Recon la_importanci problematizadora. (Acumulativa).
¢Qué medios de transporte | los que expreso mis ideas, | proyectos. R Desarrollo econoce la importancia |y analisis de lecturas | & Valoracion de la
y de comunicacién existen | sentimientos y emociones. CIUDADANA tecnolégico del del desarrollo tecnolégico tecnolégicos. participacién en
en el departamento para Expreso, en forma departamento que ha tendo el |>» Medios de clase.
facilitar la comunicacién y | Reconozco la computadora | asertiva, mis puntos (Antl_oqwa). departamento a través de la comunicacion Y |# Eyal_uamon por
B ) ) ) W Medios de o transporte (consultas) rubrica.
la movilidad? como recurso de trabajo y | de vista e intereses Comunicacién  y historia. > Lluvia de ideas. & Coevaluacion,
comunicaciony la utilizoen | en las discusiones Medios de | v Conoce y describe la |> Aplicacion de Heteroevaluacion 'y
diferentes actividades. grupales. transporte. evolucién de los medios de herramientas Web 2.0. Autoeyalua_mon.
TN La Internet. L » Talleres ylo | @ Cuestionarios de
LABORAL N Microsoft Word. comunicacion y de actividades preguntas abiertas.
Describo y utilizo, | Realizo mis | R Proyecto (Método transporte en el propuestas. & Pruebas tipo test.
adecuadamente, las | intervenciones Cientifico). departamento. > Presentacion ~de | & Presentacion de
lodi d | tando el ord v Apli | dif " ilustraciones y/o video proyecto.
tecnologias e a | respetando el orden plica as iferentes o dibujos. & Trabajo sala de
informacion y la | de la palabra herramientas de Microsoft | » Desarrollo de fichas sistemas.
comunicacion disponibles | previamente Word en la elaboracion de tecnologicos
en mi entorno, para el | acordado archivos (fotocopias).
» P ’ ’ » Proyecto.
desarrollo de diversas v' Identifica y reconoce la |» Consulta acerca del
actividades (comunicacion, Internet como medio computador, el mouse,
entretenimiento, masivo en las el tecla(_jo| coloreado
L j o de los mismos.
aprendizaje, blsqueda y telecomunicaciones. » La internet actividad en
validacién de informacion, v Fortalece los pasos del el aula de sistemas.
investigacion, ). método cientifico a través |~ Lluvia de ideas.
» Comparaciones y
de la Web 2.0 para la similitudes.
aplicacién de proyectos.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: CUARTO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL - 13 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA EiglAC’\ICI)DgE COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ESEI\ITSAQSAGII\IAZ?ADE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Qué proceso evolutivo | Reconozco COMUNICATIVA UNIDAD N° 3: Identifica, reconoce y » Plan _ de Apoyo para |e Obs_eryacmn directa.
) ) . ) ) . AVANCES o L Estudiantes con | & Revision de consultas
han tenido los diferentes | invenciones e Expresa diversas ideas TECNOLOGICOS E clasifica las maquinas necesidades  especiales y talleres.
avances tecnolégicos? innovaciones  que | acerca del avance INFORMATICOS A que han permitido el educativas. & Pruebas escritas y
han aportado al | tecnolégico de los medios TRAVES DE LA desarrollo tecnolégico. | > Desarrollo de pregunta orales (Acumulativa).
d llo del pai d L HISTORIA R | problematizadora. & Valoracion de la
esarrollo del pais. e comunicacion y -econoce 0S |y Analisis de lecturas participacion en
transporte. R Las Maquinas diferentes procesos tecnolégicas. clase.
Frente a un | CIUDADANA (concepto, evolutivos de en los | » Videos de maquinas y |& Evaluacion por
problema propongo | Reconoce los diferentes pla5|f|caC|9n, avances tecnolégicos e avances tecn_olog|cos de rabrica. L
) ) = importancia). ) . los medios de |& Coevaluacion,
varias soluciones | procesos utilizados en el N Avances informaticos. comunicacién y de Heteroevaluacion y
posibles indicando | avance de la tecnologia. tecnoldgicos de los Aplica formatos basicos transporte. Autoevaluacion.
como llegué a ellas, | LABORAL medlos_ 3 de en la realizacion de |~ H_ace un recuento del os |@ Cuestlonarlos_ de
) N . » comunicacion y de . . diferentes  medios de preguntas abiertas.
sus ventajas y las | ldentifico informacién transporte. archivos en Microsoft transporte utilizados en la | Pruebas tipo test.
dificultades de cada | requerida para desarrollar | R Microsoft Word Word. vereda. & Presentacion de
una. una tarea o actividad. ] TIC o Hace uso de las T.I.C., | » Desarrollo de actividades proyecto tecnologico.
TN Método Cientifico. s de | tanto  grupales como |® Trabajo sala de
atraves de la Internet. individuales. sistemas.
Fortalece Su | > Talleres y/o actividades
conocimiento propuestas. o
tecnolédico a través del » Carteleras y exposiciones.
chologico & i > Web 2.0.
Método Cientifico. > Desarrollo  de fichas
Participa  activamente tecnolégicos (fotocopias).
. » Proyecto.
en clase y cuida del » Taller Microsoft Word.

aula de sistemas.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: QUINTO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA —

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL - 12 HORAS PERIODO

PREGUNTA Eigf‘é\lggz COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE Esgﬁgggfll\jAZiDE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
COné di ; ; UNIDAD N° 1: LA ; Plan de Apoyo ara | @& Observacion
ué diferencias encuentras | Reconozco objetos | COMUNICATIVA P Enriquece su poy! p
Q . . . ) - » TECNOLOGIAE q . o Estudiantes con directa.
en la tecnologia aplicada por | producidos por el | Utiliza el didlogo para la INFORMATICA Y vocabulario tecnolégico necesidades  especiales | Revision de
nuestros antepasados y enla | hombre, explico su | deconstruccién SU ENTORNO e informéatico a través educativas. consultas y
tecnologia actual? desarrollo histérico, | construccion — mutua de diferentes Desarrollo  de pregunta talleres. ]
fect | imient través del N La i problematizadora. & Pruebas escritas
sus efectos en la | conocimiento a través de tecnologia y  su conceptos. Presentacion de y orales
sociedad, su proceso | intercambio de informacién. entorno (origen, Reconoce y valora el ilustraciones y  videos (Acumulativa).
historia, acerca del computador, la | & Valoracion de la

de produccién y la
relacion con los
recursos  naturales
involucrados.

Disefio y construyo
soluciones
tecnoldgicas
expresadas en
maquetas 0 modelos
que funcionan 'y

cumplen con
propésitos
previamente
establecidos.
Identifico  algunas

fuentes y tipos de
energia y explico
cémo se
transforman.

CIUDADANA

Coopero y muestro
solidaridad con mis
compafieros, trabajando
constructivamente.
LABORAL

Fomenta el desarrollo de las
diferentes clases
industria en nuestro
municipio.

herramientas
tecnoldgicas)

'& La Energia
y su clasificacién
(fuentes de energia,
tipos de energia,
transformacion de la
energia).

“& El
Computador
(historia,
generaciones,
Hardware y
Software).

Y Las T.ILC.
(la Web 2.0).

'& El Método
Cientifico.

uso de la tecnologia a
través de los tiempos.
Identifica el origen,
caracteristicas e
importancia del Método
Cientifico.

Identifica las diferentes
tipos de
energia para explicar
como se transforma.
Describe con
esquemas, dibujos y
textos instrucciones de
ensambles de
artefactos.

Describe la importancia
del computador y sus

fuentes vy

partes como
herramientas
tecnolégica e
informatica.

Valora y hace uso de
las T.I.C. en el avance

energiay las TI.C.
Consulta acerca de la
importancia de las T.I.C.
Desarrollo de actividades

tanto  grupales  como
individuales.
Aprendizaje basado en
proyectos.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades
propuestas.

Presentacion de
ilustraciones y/o video o
dibujos.

Desarrollo de fichas
tecnolégicos (fotocopias).
Trabajo desde la sala de
sistemas.

Lecturas dirigidas.

Lluvia de ideas.

¥

participaciébn en
clase.
Evaluacién  por
rubrica.
Coevaluacion,
Heteroevaluacion
y Autoevaluacion.
Cuestionarios de
preguntas
abiertas.

Pruebas tipo test.
Presentaciéon de
proyecto
tecnolégico.
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de la tecnologia y la
informatica.

v' Participo con mis
compafieros en la
definicion de roles y
responsabilidades
tecnoldgicas.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: QUINTO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION | PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 12 HORAS PERIODO
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
PREGUNTA Ei;’ll_\cl:\lngE COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE ESI;I—I\TSAI;—E,SILAZ?ADE CRITERIOS'DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Qué aportes innovadores | Reconozco COMUNICATIVA UNIDAD N° 2: Reconoce y clasifica las |~ Plan de Apoyo para | & Observacion directa.
| . ) SISTEMA . . Estudiantes con | @ Revisionde consultas
ha hecho la tecnologia e | invenciones e Se expresa claramente en la INDUSTRIA industrias de acuerdo a la necesidades especiales y talleres.
informéatica en los | innovaciones que | presentacion de proyectos. A NIVEL actividad economica. educativas. & Pruebas escritas y
diferentes campos de la | han aportado al TECNOLOGICO E Identifica la Industria | > Desarrollo de pregunta orales (Acumulativa).
industri | imiento? | d llo del pai Reali is int . INFORMATICO Primari . problematizadora. & Valoracion de la
industria y el conocimiento? esarrollo del pais. ealizo mis intervenciones rimaria como ele |y Analisis de lecturas participacion en
respetando el orden de la |R La Industriay su principal en el desarrollo tecnolégicas. clase.
Participo con mis | palabra previamente clasificacion. econdmico de un pais. > Elaboracién de mapas | @ Evaluacion por
compafieros en la | acordado R la Industria Reconoce la importancia conceptuales, rabrica. o
o Primaria. o esquemas o0 cuadros |® Coevaluacion,
definicion de roles y T Microsoft Power del desarrollo tecnoldgico que  sintetizan las Heteroevaluacion y
responsabilidades CIUDADANA Point. que ha tenido la industria tematicas vistas. Autoevaluacion.
en el desarrollo de | Expreso, en forma asertiva, R Apropiacion  de primaria a través del > Aplicacion de Ias T'I'C' e Cuestlonarlos_ .
. . las T.I.C. . » Talleres y/o actividades preguntas abiertas.
proyectos en | mis puntos de vista e (Correo tiempo. propuestas. & Pruebas tipo test.
tecnologia. intereses en las discusiones electrénico, Aplica 'y hace uso |» Presentacién de |® Presentacion de
grupales. bloger) adecuado de las ilustraciones y/o video o proyecto.
TN Método T oaf d | dibujos. & Trabajo sala de
Cientifico. ecnologias e @ | > pesarrollo de fichas sistemas.
Informacion y la tecnologicos
Comunicacion. (fotocopias).
. » Proyecto.
F(.thale.ce el Método » Consulta de T.I.C.
Cientifico a través de las | » Presentaciones en
T.I.C. Power Point.
Valora el uso y la > (b:l?)g::) electrénico. Y
importancia de Microsoft | Consulta de industrias
Power Point como primarias en el
herramienta ofimatica en municipio.

su proceso de
ensefanza.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: QUINTO

EDUCADOR DEL GRADO: CESAR ANDRES GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCION
DE PROBLEMAS CON LA TECNOLOGIA - TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL — 13 HORAS PERIODO

PREGUNTA ik COMPETENCIA POR AMBITO EVIDENCIAS DE e e CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE EVALUACION
¢Qué importancia ha tenido la | Describe y | COMUNICATIVA UNIDAD N° 2: v Identifica, reconoce la Plan de Apoyo para | & Observacion
. . . . ) SISTEMA . ) . Estudiantes con directa.
tecnologia e informatica en los | argumentas Expresa ideas con claridad en INDUSTRIA industria secundaria, necesidades & Revision de
diferentes avances industriales? | propuestas y | relaciéon a las clases de las A NIVEL terciaria y cuarta. especiales educativas. consultas y
decisiones para la | industrias secundarias, | TECNOLOGICO E | ' Reconoce que industria Desarrollo de pregunta talleres. ]
ucid d terciari " INFORMATICO b | | problematizadora. & Pruebas escritas y
solucion e | terciaria y cuarta. SO -resae en o0s Andlisis de lecturas orales
problemas. R Industria habitantes de la vereda. tecnol6gicas. (Acumulativa).
CIUDADANA Secundaria y | v |dentifica y clasifica la Consulta de méaquinas |&= Valoracion de la
Establece Busca las diferencias entre los Termar;a. industria de acuerdo a la uyllzadas en los participacion en
) ; ) . - ; R Industria o o diferentes sectores clase.
diferencias entre la | diferentes tipos de industrias. Cuarta. actividad economica a industriales. & Evaluacion por
industria 'y el W Avances nivel local y nacional. Desarrollo de ribrica.
desarrollo de estas | Investiga que personas de la 'V'_eto‘?"? v Realiza presentaciones ks tanto | & Coevaluamon,_,
. Cientifico. ) grupales como Heteroevaluacion y
en el pais. vereda hacen parte de la |+ Microsoft Power en Power Point individuales. Autoevaluacion.
Industria Doméstica. Point. involucrando iméagenes, Talleres y/o actividades |&- Cuestionarios de
sonidos y videos. propuestas. preguntas abiertas.
v ind de | Carteleras y | @ Pruebas tipo test.
ndaga acerca cde los exposiciones. & Proyecto.
experimentos y proyectos Lista diferentes | & Trabajo sala de

generados a través del
método Cientifico.

empresas a nivel local y
nacional y las clasifica.
Desarrollo de fichas
tecnolégicos
(fotocopias).

Proyecto.

Taller Microsoft Power
Point.

sistemas.
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12. EDUCACION BASICA SECUNDARIA Y MEDIA VOCACIONAL

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEXTO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA POR AMBITO < <
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE
¢Coémo han contribuido | Analiza la evolucién de | Conocimiento y Analizo y expongo razones | Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleresy
las técnicas, los | técnicas, procesos, | desarrollo de artefactos | El computador por las cuales la evolucion | problematizadora. practicas que afiancen
procesos, las | herramientas yly procesos de técnicas, procesos, | Consulta los conocimientos en
herramientas y los | materiales y su | tecnolégicos. Apps online herramientas y materiales | Desarrollo de actividades tanto aquellos temas que
materiales en la | contribucion para la han contribuido a mejorar | grupales como individuales. presenta mayor
fabricacién de artefactos | fabricacion de | Manejo técnico, | Procesador de | la fabricacion de artefactos | Lluvia de ideas. dificultad.
tecnolégicos, a través de | artefactos y sistemas. eficiente y seguro de | texto y sistemas tecnolégicos a | Talleres ylo actividades | El estudiante realizara talleres y
la historia? elementos y lo largo de la historia. propuestas. actividades en las
Usa algunos artefactos, | herramientas Técnicas, Presentacion de ilustraciones cuales integre los
productos y sistemas | tecnoldgicas. procesos, Utilizo las tecnologias de la | y/o video conceptos vistos y los
tecnolégicos aplicando herramientas y | informacién y la | Desarrollo de fichas aplique

normas de seguridad.

Busca y valida
informacién  haciendo
uso de herramientas
tecnolégicas y recursos
de la web.

Participa en la gestion
de iniciativas para
contribuir con el
ambiente, la salud, la
cultura y la sociedad.

Participa de procesos
colaborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo
uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Identificacion y solucion
de problemas a través
de procesos
tecnolégicos.

Gestion de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion social.

materiales en la
fabricaciéon de
artefactos
tecnolégicos.

Estructuras y
rampas

Introduccion al
emprendimiento

comunicacioén para apoyar

mis

procesos de

aprendizaje y actividades

personales
seleccionar,

(recolectar,
organizar y

procesar informacion).

Identifico y
problemas
entorno

susceptibles de
resueltos a

formulo
del
son
ser
través de

propios
que

soluciones tecnoldgicas.

Identifico

las

caracteristicas basicas de
ser un emprendedor

tecnolégicas (fotocopias).

Lluvia de ideas.

Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para analisis
Diligenciar fichas

Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones

Taller y trabajos en equipo e
individuales

Consultas en internet
Realizacion de ejercicios de

digitacion

Socializacion grupal de los
temas estudiados e
investigados.

Exposiciones

La metodologia de trabajo en el
area serd de caréacter
tedrico- practica,
siendo este Ultimo
componente en el que
mas se hace énfasis
debido a la aplicacién
tan practica que tienen
las tematicas
planteadas para el
area. En particular las

tematicas de
informatica se
orientaran

directamente en la
sala de informatica
con la utilizacion
directa del
computador como
herramienta que
facilita la vivencia y
aplicacion del
software  planteado

para el grado. Como
criterio metodologico
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se tiene la realizacion

de trabajos y
producciones  tanto
personales como
grupales  buscando
una socializacion 'y
apropiacion de
conceptos

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEXTO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO

EVIDENCIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA AMBITO ESTRATEGIAS DE CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- APRENDIZAJE EVALUACION
¢Cémo identifico las | Explica las técnicas y | Conocimiento y | Windows Identifico y explico técnicas | Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres
técnicas y los conceptos | los conceptos de otras | desarrollo de y conceptos de otras |problematizadora. y practicas que afiancen los
de otras disciplinas que | disciplinas para | artefactos y | Graficador disciplinas que se han |Consulta conocimientos en aquellos
han ayudado en la | determinarlas basesde | procesos empleado para la |Desarrollo de actividades tanto | temas que presenta mayor
generacion y evolucion | la generacion y | tecnolégicos. La web generacién y evolucién de |grupales como individuales. dificultad

de sistemas
tecnolégicos?

evolucién de sistemas
tecnoldgicos.

Busca y valida
informacion  haciendo
uso de herramientas
tecnol6gicas y recursos
web.

Propone soluciones
tecnolégicas a
problemas del entorno
para caracterizar en
ellas criterios de
eficiencia, seguridad,
consumo y costo.

Muestra interés en
conocer normas Yy
regulaciones para
preservar el ambiente.

Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos y

herramientas
tecnolégicas.

Identificacion y
solucion de
problemas a través
de procesos
tecnoldgicos.

Gestién de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion social.

La planeacion
Medios técnicos

Movimiento con
operadores
mecanicos

Conocimientos
para
emprendedores

sistemas
(alimentacion,

tecnolégicos
servicios

publicos, salud, transporte).

Analizo el
artefactos,

impacto de
procesos Yy

sistemas tecnologicos en la
solucién de problemas y
satisfaccion de
necesidades.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la
comunicacién para apoyar

mis

procesos de

aprendizaje y actividades

personales
seleccionar,

(recolectar,
organizar 'y

procesar informacion)

Lluvia de ideas.
Talleres ylo
propuestas.
Presentacion de ilustraciones y/o
video
Desarrollo de fichas tecnolégicas
(fotocopias).
Lluvia de ideas.
Practicas en el computador en la
sala de sistemas
Investigaciones
Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Diligenciar fichas
Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones
Taller y trabajos en equipo e
individuales
Consultas en internet

actividades

El estudiante realizara talleres
y actividades en las cuales
integre los conceptos vistos y
los aplique

La metodologia de trabajo en el
area sera de caracter teorico-
practica, siendo este Ultimo
componente en el que mas se
hace énfasis debido a Ila
aplicacion tan préactica que
tienen las tematicas planteadas
para el area. En particular las
tematicas de
orientaran directamente en la
sala de
utilizacién
computador como herramienta
facilita
aplicacion del
planteado para el grado. Como
criterio metodolégico se tiene la
realizacion de

informatica se

informéatica con la
directa del

la vivencia vy
software

trabajos 'y
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Participa de procesos
colaborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo
uso ético, responsable y
legal de las TIC.

Manejo conceptos claros
en cuanto a la economia de
un pais

Realizacion
digitacion
Socializacién grupal de los temas
estudiados e investigados.
Exposiciones

de ejercicios de

producciones tanto personales
como grupales buscando una
socializacién y apropiacion de
conceptos

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEXTO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA AMBITO S CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE AEI'D\IRSIIEEI\TSIgiﬁE EVALUACION
¢Como argumento los | Argumenta los principios | Conocimiento y Reconozco en algunos | Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara
principios técnicos y | cientificos y técnicos para | desarrollo de | Apps online artefactos, conceptos y |problematizadora. talleres y préacticas que
cientificos aplicados en | determinar el | artefactos y principios cientificos y técnicos | Consulta afiancen los conocimientos
la  creacion 'y el | funcionamiento de un | procesos Graficador gue permitieron su creacion Desarrollo de actividades tanto | en aquellos temas que
desarrollo de artefactos, | artefacto o producto. tecnoldgicos. Avanzado Ejemplifico como en el uso de |grupales como individuales. presenta mayor dificultad
procesos y sistemas | Describe la artefactos, procesos 0 |Lluvia de ideas. El  estudiante realizara
tecnolégicos? transformacion de los | Manejo técnico, | Procesador de | sistemas tecnolégicos, existen | Talleres ylo actividades | talleres y actividades en las

recursos naturales en | eficiente y seguro | texto principios de funcionamiento |propuestas. cuales integre los conceptos
productos y sistemas | de elementos y que los sustentan. Presentacion de ilustraciones | vistos y los aplique

tecnolégicos para analizar | herramientas Las generaciones | Utilizo las tecnologias de la |y/o video La metodologia de trabajo
las ventajas y | tecnolégicas. del computador informacion y la comunicacion | Desarrollo de fichas | en el area sera de caracter
desventajas. para apoyar mis procesos de |tecnolégicas (fotocopias). tedrico- préactica, siendo este
Hace uso de herramientas | Identificaciéon y | Internet y | aprendizaje 'y actividades |Lluvia de ideas. Ultimo componente en el que
tecnolégicas y recursos de | solucién de | buscadores personales (recolectar, | Practicas en el computador en | mas se hace énfasis debido
la web para buscar y | problemas a seleccionar, organizar y | la sala de sistemas a la aplicacion tan practica
validar informacion. través de | Procesos, procesar informacion). Investigaciones que tienen las tematicas
Manipula artefactos vy | procesos artefactos y | Detecto fallas en artefactos, | Cuadros comparativos planteadas para el area. En
propone mejoras a partir | tecnolégicos. sistemas procesos y sistemas | Lecturas dirigidas particular las temaéticas de
de sus fallas o] tecnoldgicos tecnoldgicos, siguiendo | Documentos para analisis informatica se orientaran
posibilidades de | Gestion de Ila procedimientos de prueba y | Diligenciar fichas directamente en la sala de
innovacién. informacion. Movimiento con | descarte, y propongo | Sopas de letras y crucigramas | informatica con la utilizacién
Describe las desventajas operadores estrategias de solucion Mapas conceptuales directa del computador
de la transformacion de | Cultura digital. eléctricos. Presentacion en diapositivas como herramienta  que
los recursos naturales en Participo en equipos de trabajo | Conceptualizaciones facilita la vivencia 'y
productos y sistemas | Participacion Idea de empresa para desarrollar y probar | Taller y trabajos en equipo e | aplicacion del software
tecnolégicos, mostrando | social. proyectos que involucran | individuales planteado para el grado.
preocupacién frente a El dinero y el | algunos componentes | Consultas en internet Como criterio metodolégico
ellas. presupuesto tecnoldgicos. Realizacion de ejercicios de | se tiene la realizacion de

digitacion

trabajos 'y producciones
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Participa de procesos
colaborativos asumiendo
el rol que le corresponde y
haciendo uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Reconozco la importancia de
planificar una idea de negocio

Socializaciéon grupal de los
temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

tanto  personales como
grupales buscando una
socializacién y apropiacion
de conceptos

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEPTIMO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA AMBITO = CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE EyggyggiA EVALUACION
JE
¢ Coémo han contribuido Identifica innovaciones e | Conocimiento vy | Procesador de | Identifico innovaciones e |Desarrollo de pregunta | EI estudiante elaborara
las innovaciones inventos y los ubica en el | desarrollo de | texto inventos trascendentales para | problematizadora. talleres y préacticas que
tecnolégicas de nuestro | contexto histérico, | artefactos y la sociedad; los ubico y |Consulta afiancen los conocimientos
medio en la solucién a analizando su impacto. procesos Editor grafico explico en su contexto |Desarrollo de actividades tanto | en aquellos temas presenta
problemas para tecnolégicos. historico. grupales como individuales. mayor dificultad
satisfacer necesidades? | Establece relaciones Modificacion de Lluvia de ideas. El  estudiante realizara
costo-beneficio de un | Manejo técnico, | imagenes Analizo el impacto de |Talleres ylo actividades | talleres y actividades en las
artefacto o  producto | eficiente y seguro artefactos, procesos y | propuestas. cuales integre los conceptos
tecnolégico para | de elementos y | Innovaciones sistemas tecnoldgicos en la |Presentacion de ilustraciones | vistosy los aplique
aplicarlos a su innovacién. | herramientas tecnoldgicas solucion de problemas vy |y/o video La metodologia de trabajo
tecnoldgicas. satisfaccion de necesidades. | Desarrollo de fichas | en el area sera de caracter

Hace uso de herramientas
tecnolégicas y recursos de
la web para buscar y
validar informacion.

Propone innovaciones
tecnolégicas para
solucionar problemas de
su entorno

Participa de procesos
colaborativos asumiendo
el rol que le corresponde y
haciendo uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Identificacion  y

solucién de
problemas a
través de
procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

Tecnologia y su
relacion con otras

areas del
conocimiento
Operadores y

estructuras
desmontables

El mercado y los
clientes

Liderazgo
emprendedor

Utilizo las tecnologias de la
informaciony la comunicacion
para apoyar mis procesos de

aprendizaje y actividades
personales (recolectar,
seleccionar, organizar y

procesar informacion).

Identifico y formulo problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos
a través de soluciones
tecnoldgicas.

Evaluio los costos y beneficios
antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos
tecnologicos.

tecnolégicas (fotocopias).
Lluvia de ideas.
Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones
Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para andlisis
Diligenciar fichas
Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones
Taller y trabajos en equipo e
individuales
Consultas en internet
Realizacion de ejercicios de
digitacion

tedrico- practica, siendo este
Ultimo componente en el que
mas se hace énfasis debido
a la aplicacién tan practica
que tienen las tematicas
planteadas para el area. En
particular las teméticas de
informéatica se orientardn
directamente en la sala de
informética con la utilizacion
directa del computador
como herramienta que
facilita la  vivencia vy
aplicacion  del  software
planteado para el grado.
Como criterio metodologico
se tiene la realizacion de
trabajos 'y producciones
tanto  personales como
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Entiende la importancia de la
habilidad del liderazgo en un
emprendedor

Socializaciéon grupal de los
temas estudiados e
investigados.

Exposiciones

grupales buscando una
socializacién y apropiacion
de conceptos

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEPTIMO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

orot S ibora | | COMPETENGA | por U | MRS, | Gbmenoizaie EnERAN i
ESTANDAR APRENDIZAJE

¢Coémo propongo Conocimiento y | Microsoft office | Explico con ejemplos el |Desarrollo de pregunta | EI estudiante elaborara

innovacién de un | Explica los principios de | desarrollo de | Power point concepto de sistema e indico |problematizadora. talleres y préacticas que

artefacto o producto | funcionamiento que | artefactos y sus componentes y relaciones | Consulta afiancen los conocimientos

tecnolégico a partir de | sustentan un proceso O | procesos Graficador de causa efecto. Desarrollo de actividades tanto | en aquellos temas que

su funcionamiento? sistema tecnolégico para | tecnolégicos. avanzado grupales como individuales. presenta mayor dificultad
hacer relaciones de causa Ejemplifico cémo en el uso de |Lluvia de ideas. El  estudiante realizara
y efecto. Manejo técnico, | Periféricos artefactos, procesos o |Talleres ylo actividades | talleres y actividades en las

eficiente y sistemas tecnoldgicos, |propuestas. cuales integre los conceptos

Hace uso de herramientas | seguro de | Artefactos existen principios de |Presentacion de ilustraciones | vistosy los aplique
tecnolégicas y recursos de | elementos y | tecnolégicos funcionamiento que los |yl/o video La metodologia de trabajo
la web para buscar y | herramientas sustentan. Desarrollo de fichas | en el &rea serd de caracter

validar informacion.

Desarrolla
colaborativamente
procesos de innovacién
como solucion a

necesidades del entorno

Participa de procesos
colaborativos asumiendo
el rol que le corresponde y
haciendo uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Propone acciones para el
uso racional de algunos
artefactos tecnoldgicos.

tecnolégicas.

Identificacion y

solucion de
problemas a
través de
procesos

tecnoldgicos.

Gestiébn de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion
social.

Magquinas sencillas

Planeacion y
organizacién
técnica

Planeacion de
tareas

Madurando la idea
de empresa

Utilizo las tecnologias de la
informaciony la comunicacion
para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades
personales

Adelanto procesos sencillos
de innovacion en mi entorno
como solucién a deficiencias
detectadas en productos,
procesos y sistemas
tecnolégicos.

Identifico la importancia del
desarrollo de estrategias para
promover un producto o
servicio

tecnolégicas (fotocopias).
Lluvia de ideas.
Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones
Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Diligenciar fichas
Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones
Taller y trabajos en equipo e
individuales
Consultas en internet
Realizacion de ejercicios de
digitacion

tedrico- practica, siendo este
ltimo componente en el que
méas se hace énfasis debido
a la aplicacion tan practica
que tienen las tematicas
planteadas para el area. En
particular las teméticas de
informatica se orientaran
directamente en la sala de
informatica con la utilizacién
directa del computador como
herramienta que facilita la
vivencia y aplicacion del
software planteado para el
grado. Como criterio
metodolégico se tiene la
realizacion de trabajos y
producciones tanto
personales como grupales
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Socializacién grupal de los
temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

buscando una socializacién
y apropiacion de conceptos

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: SEPTIMO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

orom e ibora | | COMPETENGIA | Por | (MMENO. | Crevoizae “ensenaza Evhieso
ESTANDAR APRENDIZAJE
¢ Coémo disefio e Explica la importancia de | Conocimiento y | Microsoft Office Desarrollo de pregunta | EI  estudiante  elaborara
implemento realimentar procesos y | desarrollo de Describo el rol de la | problematizadora. talleres y préacticas que
innovaciones sistemas para detectar | artefactos y | Introduccion a la | realimentacion en el | Consulta afiancen los conocimientos
tecnolégicas haciendo posibles fallas e | procesos programacion. funcionamiento automatico de |Desarrollo de actividades tanto | en aquellos temas que
uso de herramientas y innovaciones. tecnoldgicos. algunos sistemas. grupales como individuales. presenta mayor dificultad
equipos? Internet Lluvia de ideas. El estudiante realizara
Hace uso de herramientas | Manejo técnico, Utilizo herramientas y equipos de | Talleres ylo actividades | talleres y actividades en las
tecnoldgicas y recursos de | eficiente y | Buscadores manera segura para construir | propuestas. cuales integre los conceptos
la web para buscar y validar | seguro de modelos, maquetas y prototipos. | Presentaciéon de ilustraciones | vistos y los aplique
informacion. elementos y | E-mail y/o video La metodologia de trabajo en
herramientas Utilizo las tecnologias de la |Desarrollo de fichas | el area ser4 de -caracter

Utiliza  herramientas vy
equipos para disefiar y
construir prototipos como
respuesta a una necesidad
0 problema, teniendo en
cuenta las restricciones y
especificaciones
planteadas

Participa de  procesos
colaborativos asumiendo el
rol que le corresponde y
haciendo uso ético,
responsable y legal de las
TIC.

Reconoce y divulga los
derechos de las
comunidades para acceder
a bienes y servicios.

tecnolégicas.

Identificacion 'y

solucion de
problemas a
través de
procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacién
social.

Periféricos  de
entrada, salida y
almacenamiento
de datos

Innovaciones
tecnol6gicas

Magquinas Mono
funcionales

Recursos
naturales y
rentabilidad
Electricidad

Siete pasos para
alcanzar el éxito
empresarial

informacién y la comunicacién
para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades
personales
Reconozco vy utilizo algunas
formas de organizacion del
trabajo para solucionar
problemas con la ayuda de la
tecnologia.

Reconozco y divulgo los
derechos de las comunidades
para acceder a bienes y servicios
tales como, los recursos
energéticos e hidricos

Reconozco la importancia de un
determinado proceso para

tecnolégicas (fotocopias).
Lluvia de ideas.

Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Diligenciar fichas

Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones

Taller y trabajos en equipo e
individuales

Consultas en internet
Realizacion de ejercicios de
digitacion

tedrico- practica, siendo este
Ultimo componente en el que
mas se hace énfasis debido a
la aplicacién tan préactica que
tienen las teméticas
planteadas para el area. En
particular las teméticas de
informéatica se orientaran
directamente en la sala de
informatica con la utilizacion
directa del computador como
herramienta que facilita la
vivencia y aplicacion del
software planteado para el
grado. Como  criterio
metodoloégico se tiene la
realizacion de trabajos y
producciones tanto
personales como grupales

43



INSTITUCION EDUCATIVA GILBERTO ECHEVERR] MEJIA

Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones
Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Cdédigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

asegurar el éxito al emprendedor
en cualquier proyecto

Socializacion grupal de los
temas
investigados.
Exposiciones

estudiados e

buscando una socializacion y

apropiacion de concepto
Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: OCTAVO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO
DE COMPETENCIA

COMPETENCIA
POR ESTANDAR

AMBITO
CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢,De qué manera las TIC
han contribuido a
solucionar los
problemas y satisface
las necesidades del
hombre?

Explica conceptos
basicos de tecnologia
para dar cuenta de su
uso y aplicabilidad en el
contexto.

Describe diversos
puntos de vista frente a
un  problema para
argumentar
caracteristicas,
funcionamiento, costos
y eficiencia.

Utiliza las TIC para

apoyar procesos de
aprendizaje de
investigacion 'y de
comunicacion.

Hace uso de

herramientas
tecnoldgicas y recursos
de la web para buscar y
validar informacion
Valora la influencia de
las TIC en los cambios

culturales, individuales
y sociales para la
produccién e

innovacién tecnologica.
Participa de procesos
colaborativos para

Conocimiento  y

desarrollo de
artefactos y
procesos

tecnoldgicos.

Manejo  técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Identificaciéon y

solucion de
problemas a
través de
procesos

tecnolégicos.

Gestion de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion
social.

Procesador de
texto

Procesos
tecnoldgicos.

Tecnologia,
informacion e
innovacién

Materiales

Fluidos: agua y
aire

Precio valor y
calidad

Gestion de la
informacion.

Cultura digital

Entorno
empresarial

Explico, con ejemplos, conceptos
Propios del conocimiento tecnolégico
tales como tecnologia, procesos,
productos, sistemas, servicios,
artefactos, herramientas, materiales,
técnica, fabricaciény produccién.
Utilizo eficientemente la tecnologia en
el aprendizaje de otras disciplinas
(artistica, educacion fisica,
matematicas, ciencias, entre otras).
Utilizo responsable y autbnomamente
las Tecnologias de la Informaciony la
Comunicaciéon (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en
el mundo.

Comparo distintas soluciones
tecnolégicas frente a un mismo
problema segin sus caracteristicas,
funcionamiento, costos y eficiencia.
Participo con mis compafieros en la
definicion de roles y responsabilidades
en el desarrollo de proyectos en
tecnologia.

Analizo y explico la influencia de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion en los  cambios
culturales, individuales y sociales, asf
como los intereses de grupos sociales
en la produccibn e innovacion
tecnolégica.

Desarrollo de  pregunta
problematizadora.
Consulta

Desarrollo de actividades
tanto grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades
propuestas.

Presentacién de ilustraciones
y/o video

Desarrollo de fichas

tecnolégicas (fotocopias).
Lluvia de ideas.
Practicas en el computador
en la sala de sistemas
Investigaciones
Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para andlisis
Diligenciar fichas
Sopas de
crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones
Taller y trabajos en equipo e
individuales
Consultas en internet

letras y

El estudiante elaborara
talleres y préacticas que
afiancen los conocimientos
en aquellos temas que
presenta mayor dificultad
El estudiante realizara
talleres y actividades en las

cuales integre los
conceptos vistos y los
aplique

La metodologia de trabajo
en el area seré de caracter
tedrico- préactica, siendo
este Ultimo componente en
el que mas se hace énfasis
debido a la aplicacién tan
practica que tienen las
tematicas planteadas para
el area. En particular las
tematicas de informética se
orientaran directamente en
la sala de informatica con la
utilizacion  directa  del
computador como
herramienta que facilita la
vivencia y aplicacién del
software planteado para el
grado. Como criterio
metodolégico se tiene la
realizacion de trabajos y
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fomentar uso ético,
responsable y legal de
las TIC.

Identifico la funcion al
entorno general

en una empresa

analizar el
y especifico para
aumentar el grado de competitividad

digitacion

temas estudiados
investigados.
Exposiciones

Realizacion de ejercicios de

Socializacion grupal de los
e | y apropiacién de conceptos

producciones tanto
personales como grupales
buscando una socializacion

Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO
DE COMPETENCIA

COMPETENCIA
POR ESTANDAR

AMBITO
CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢Como analizar,
explicar 'y proponer
innovaciones a los
diferentes inventos?

Identifica y analiza
inventos e
innovaciones para

determinar el aporte a
través de la historia en

el desarrollo
tecnoldgico del pais.
Hace uso de

herramientas
tecnolégicas y recursos
de la web para buscar y
validar informacion.
Propone mejoras en
artefactos o productos
tecnolégicos para
solucionar  problemas
de contexto.

Analiza el costo
ambiental de la
sobreexplotacion
natural de un pais para
fomentar una actitud
responsable frente al
entorno.

Participa de procesos
colaborativos para
fomentar el uso ético,
responsable y legal de
las TIC

Conocimiento vy

desarrollo de
artefactos y
procesos

tecnolégicos.

Manejo  técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

Identificacion y

solucion de
problemas a
través de
procesos

tecnolégicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

Microsoft office
Apps online

Mecanismos 'y
maquinas

Algunos
operadores
electricos

Empresa y
empresarios

Claves para ser
un gran
emprendedor

Identifico y analizo inventos e
innovaciones que han marcado

hitos en el desarrollo
tecnolégico.

Sustento con  argumentos
(evidencias, razonamiento

légico, experimentacion) la
seleccién y utilizacion de un
producto natural o tecnoldgico

para resolver una necesidad o
problema.

Utilizo responsable y
autbnomamente las

Tecnologias de la Informacién y
la  Comunicacién (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.

Identifico la importancia de las
unidades de negocio dentro de
una empresa

Desarrollo de pregunta
problematizadora.

Consulta

Desarrollo de actividades tanto
grupales como individuales.
Lluvia de ideas.

Talleres ylo actividades
propuestas.

Presentacion de ilustraciones
y/o video

Desarrollo de fichas

tecnolégicas (fotocopias).
Lluvia de ideas.

Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para analisis
Diligenciar fichas

Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones

Taller y trabajos en equipo e
individuales

Consultas en internet
Realizacion de ejercicios de
digitacion

El estudiante elaborara talleres
y practicas que afiancen los
conocimientos en aquellos
temas que presenta mayor
dificultad

El estudiante realizara talleres
y actividades en las cuales
integre los conceptos vistos y
los aplique

La metodologia de trabajo en el
area sera de caracter tedrico-
practica, siendo este Ultimo
componente en el que mas se
hace énfasis debido a Ila
aplicacion tan préactica que
tienen las tematicas planteadas
para el area. En particular las
tematicas de informética se
orientaran directamente en la
sala de informatica con la
utilizacién directa del
computador como herramienta
que facilita la vivencia y
aplicacion del software
planteado para el grado. Como
criterio metodolégico se tiene la
realizacion de trabajos y
producciones tanto personales
como grupales buscando una
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Socializaciéon grupal de
temas estudiados
investigados.

Exposiciones

los

e

socializacién y apropiacién de
conceptos
Prueba acumulativa

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: OCTAVO

EDUCADOR DEL GRADO: PAULA ANDREA PEREZ VILLA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA ESTANDAR BASICO COMPETENCIA AMBITO EVIDENCIAS DE ESTRATEGIAS DE ]
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA POR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR APRENDIZAJE
¢Coémo aplico las | Identifica y analiza las | Conocimiento y | Microsoft Office | Identifico y analizo | Desarrollo de pregunta | Elestudiante elaborara talleresy
normas de seguridad en | interacciones entre | desarrollo de | PowerPoint interacciones entre diferentes | problematizadora. practicas que afiancen los
el uso y la construccion | diferentes sistemas | artefactos y sistemas tecnolégicos. Consulta conocimientos en  aquellos
de nuevos artefactos? tecnoldgicos para | procesos Mapas Utilizo responsable y | Desarrollo de actividades tanto | temas que presenta mayor
conocer los impactos | tecnolégicos. mentales autbnomamente las | grupales como individuales. dificultad
que ofrecen al contexto Tecnologias de la Informacién | Lluvia de ideas. El estudiante realizara talleres y
Manejo técnico, | Aplicaciones y la Comunicacion (TIC) para | Talleres ylo actividades | actividades en las cuales integre
Explica diferentes tipos | eficiente y seguro | online aprender, investigar y | propuestas. los conceptos vistos y los
y fuentes de energia | de elementos y | (powtoon, comunicarme con otros en el | Presentacion de ilustraciones | aplique
para determinar el | herramientas mindomo, mundo. y/o video La metodologia de trabajo en el
impacto que producen | tecnolégicas. calameo entre | Considero aspectos | Desarrollo de fichas | area sera de carécter tedrico-
en el ambiente otras) relacionados con la | tecnol6gicas (fotocopias). practica, siendo este Ultimo

Hace uso de
herramientas

tecnoldgicas y recursos
de la web para buscar y

validar informacién.

Utiliza elementos de
proteccion para el uso
adecuado de los
artefactos o procesos
tecnolégicos siguiendo
sus indicaciones.

Participa de procesos
colaborativos para

Identificacion y

solucion de
problemas a
través de
procesos
tecnoldgicos.
Gestion de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion
social.

Internet

Normas de
seguridad en el
uso y la
construccion de
nuevos
artefactos

Operadores
mecanicos y
efectos
encadenados

seguridad, la ergonomia y el
impacto en el medio ambiente
y en la sociedad, en la
solucion de problemas.

Conceptualizo e identifico los
pasos para ser un
emprendedor de éxito

Lluvia de ideas.

Practicas en el computador en
la sala de sistemas
Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para analisis
Diligenciar fichas

Sopas de letras y crucigramas
Mapas conceptuales
Presentacion en diapositivas
Conceptualizaciones

Taller y trabajos en equipo e
individuales

Consdultas en internet

componente en el que mas se
hace énfasis debido a la
aplicacion tan préactica que
tienen las tematicas planteadas
para el area.

Las tematicas de informatica se
orientardn directamente en la
sala de informatica con la
utilizacion directa del
computador como herramienta
gue facilita la vivencia vy
aplicacion del software
planteado para el grado.

Tanto en tecnologia como en
informética se tiene como criterio
metodolégico la realizacién de
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fomentar el uso ético,
responsable y legal de
las TIC.

Reflexiona sobre los
aspectos relacionados
con la seguridad, la
ergonomia y el impacto
en el medio ambiente y
en la sociedad de los
artefactos tecnolégicos
para incluirlos en sus
proyectos.

Sistemas
tecnoldgicos

Unidades
negocio

de

Realizacion de ejercicios de
digitacion

Socializacién grupal de los
temas estudiados e
investigados.

Exposiciones

trabajos, construccién y disefio
de dispositivos usando los
diferentes operadores
tecnolégicos y producciones
tanto personales como grupales
buscando una socializaci6n y
apropiacion de conceptos
Prueba acumulativa

Revision de cuaderno, ya que
esta es una herramienta
importante en su proceso de
aprendizaje.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: NOVENO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA AMBITO < .
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE
¢Cémo soluciono | Identifica principios | Conocimiento y | Redes de datos. Identifico y formulo |Desarrollo de pregunta | EI estudiante elaborara talleres vy
problemas de mi cientificos en algunos | desarrollo de problemas  propios |problematizadora. practicas que afiancen los conocimientos
entorno utilizando la | artefactos, productos, | artefactos y | Power Point del entorno, | Construccidny disefio de | en aquellos temas que presenta mayor
tecnologia? servicios, procesos Yy | procesos susceptibles de ser | diferentes dispositivos, | dificultad
sistemas tecnolégicos | tecnolégicos. Gifs animados resueltos con | con el uso de los | El estudiante realizara talleres vy
para su funcionamiento soluciones basadas | diferentes operadores: | actividades en las cuales integre los
Manejo técnico, | App online en la tecnologia. Mecénicos, eléctricos, | conceptos vistos y los aplique
Hace uso de herramientas | eficiente y seguro de neumaticos, etc. La metodologia de trabajo en el &rea sera
tecnoldgicas y recursos de | elementos y | Estructuras Participo con mis |Desarrollo de actividades | de caracter teérico- practica, siendo este
la web para buscar y | herramientas compafieros en la |tanto grupales como | Ultimo componente en el que mas se hace
validar informacion. tecnolégicas. Metrologia definicion de roles y |individuales. énfasis debido a la aplicacién tan practica
responsabilidades en |Lluvia de ideas. que tienen las tematicas planteadas para
Identifica problemas de | Identificacion y | Mecénica el desarrollo de |Talleres y/o actividades | el area.
otras disciplinas para ser | solucion de proyectos en | propuestas. Las tematicas de informética se
resueltas con la | problemas a través | Innovacion, tecnologia. Presentacion de | orientaran directamente en la sala de
tecnologia. de procesos | soporte de la ilustraciones y/o video informatica con la utilizacion directa del
tecnoldgicos. nueva empresa Entiendo el termino | Practicas en el | computador como herramienta que
Participa de procesos de innovacion y su | computador enlasalade | facilita la vivencia y aplicacion del
colaborativos para | Gestion de la importancia en el | sistemas software planteado para el grado.
fomentar el uso ético, | informacion. ambito empresarial Investigaciones Tanto en tecnologia como en informatica

responsable y legal de las
TIC.

Identifica elementos de
proteccion y de seguridad
demostrando su
responsabilidad en el
buen uso.

Cultura digital.

Participacion social.

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para
analisis

Presentacion en
diapositivas

Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

se tiene como criterio metodolégico la
realizacion de trabajos, construccién y
disefio de dispositivos usando los
diferentes operadores tecnolégicos Yy
producciones tanto personales como
grupales buscando una socializacién y
apropiacién de conceptos

Prueba acumulativa

Revision de cuaderno, ya que esta es una
herramienta importante en su proceso de
aprendizaje.

48



INSTITUCION EDUCATIVA GILBERTIO ECHEVERRI MEJIA
Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones

Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Codigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: NOVENO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE LA
TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE

COMPETENCIA

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PROBT_EII%/IC;;AL'JI'II\IZ&ADORA COMPETENCIA POR COQI\C/ZIEBIIDTI%AL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR APRENDIZAJE

¢Cual es la influencia de | Describe la interrelacién que | Conocimiento y | PowerPoint Reconozco que no |Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres y practicas

las técnicas y los | existe entre otras disciplinas | desarrollo de | Avanzado hay soluciones | problematizadora. que afiancen los conocimientos en

conceptos de otras | y los avances tecnolégicos | artefactos y perfectas y que | Construccién y disefio de | aquellos temas que presenta mayor

disciplinas en la | para inclurla en sus | procesos Movimaker pueden existir | diferentes  dispositivos, | dificultad

generacion y evolucion | propuestas. tecnoldgicos. varias soluciones a | con el uso de los | El estudiante realizara talleres y

de sistemas un mismo problema | diferentes operadores: | actividades en las cuales integre los

tecnoldgicos y | Reconoce la existencia de | Manejo técnico, | Electricidad segun los criterios | Mecanicos, eléctricos, | conceptos vistos y los aplique

viceversa?

varios planteamientos para
la solucién de un problema

Hace uso de herramientas
tecnoldgicas y recursos de la
web para buscar y validar
informacion.

Propone varias soluciones a
problemas de otras
disciplinas para ser resueltas
con la tecnologia

Participa  de procesos
colaborativos para fomentar
el uso ético, responsable y
legal de las TIC.

Participa en discusiones
sobre la contribucion de las
TIC en el desarrollo del pais
para valorar su importancia.

eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion y
solucién de
problemas a
través de
procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participaciéon
social

Utiles de dibujo
técnico

Sistemas de
representacion

Asociatividad
empresarial

utilizados
y su ponderacion.

Identifico la
importancia del
desarrollo de
cooperativas y
economia solidaria
al desarrollo
empresarial

neumaticos, etc.
Desarrollo de actividades
tanto  grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades

propuestas.

Presentacion de

ilustraciones y/o video
Practicas en el

computador en la sala de
sistemas

Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para andlisis
Presentacion en
diapositivas
Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones.

La metodologia de trabajo en el area sera
de caracter tedrico- préctica, siendo este
Gltimo componente en el que mas se hace
énfasis debido a la aplicacién tan practica
gue tienen las teméticas planteadas para
el area.

Las tematicas de informatica se orientaran
directamente en la sala de informética con
la utilizacién directa del computador como
herramienta que facilita la vivencia y
aplicacion del software planteado para el
grado.

Tanto en tecnologia como en informética
se tiene como criterio metodoldgico la
realizacion de trabajos, construccion y
disefio de dispositivos usando los
diferentes operadores tecnolégicos y
producciones tanto personales como
grupales buscando una socializacion y
apropiacién de conceptos

Prueba acumulativa

Revisién de cuaderno, ya que esta es una
herramienta importante en su proceso de
aprendizaje.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: NOVENO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA AMBITO < -
PROBLEMATIZADORA DE COMPETENCIA POR ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE AE;\ISEEI\T‘S%A CRITERIOS DE EVALUACION
JE

¢Que aporte hace a mi | Interpreta y reconoce | Conocimiento y | Excel Interpreto y |Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres y practicas
vida el saber interpretar | gréficos, bocetos vy | desarrollo de represento ideas | problematizadora. que afiancen los conocimientos en
graficos, registros y | planos para explicar un | artefactos y | Google drive sobre disefios, | Construccion y disefio de | aquellos temas que presenta mayor
modelos? artefacto o producto | procesos innovaciones o | diferentes  dispositivos, | dificultad

tecnolégico. tecnoldgicos. Scrath protocolos de con el uso de los | EI estudiante realizara talleres 'y

experimentos diferentes operadores: | actividades en las cuales integre los
Hace uso de | Manejo técnico, | Materiales mediante el uso de | Mecanicos, eléctricos, | conceptos vistos y los aplique

herramientas
tecnolégicas y recursos
de la web para buscar,
validar y representar
informacion.

Participa de procesos
colaborativos para
fomentar el uso ético,
responsable y legal de
las TIC.

Valora la contribucion de
las TIC en el desarrollo y
los cambios sociales de
su entorno para
participar en ellos.

eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

Identificacion y
solucion de
problemas a través
de procesos
tecnolégicos.

Gestion  de la
informacién.

Cultura digital.

Participacién social

Economia global

registros, textos,
diagramas, figuras,
planos,  magquetas,

modelos y prototipos.

Reconozco la
importancia de un
determinado proceso
para asegurar el éxito
al emprender
cualquier proyecto

neumaticos, etc.
Desarrollo de actividades
tanto  grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades

propuestas.

Presentacion de

ilustraciones y/o video
Practicas en el

computador en la sala de
sistemas

Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Presentacion en
diapositivas
Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

La metodologia de trabajo en el area sera
de carécter tedrico- practica, siendo este
Ultimo componente en el que mas se hace
énfasis debido a la aplicacién tan practica
gue tienen las tematicas planteadas para
el area.

Las tematicas de informatica se orientaran
directamente en la sala de informatica con
la utilizacion directa del computador como
herramienta que facilita la vivencia y
aplicacion del software planteado para el
grado.

Tanto en tecnologia como en informatica
se tiene como criterio metodolégico la
realizacion de trabajos, construccion y
disefio de dispositivos usando los
diferentes operadores tecnolégicos y
producciones tanto personales como
grupales buscando una socializacién y
apropiacion de conceptos

Prueba acumulativa

Revision de cuaderno, ya que esta es una
herramienta importante en su proceso de
aprendizaje.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
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EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

ESTANDAR BASICO DE
COMPETENCIA

COMPETENCIA
POR
ESTANDAR

AMBITO CONCEPTUAL

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

¢Cémo ha influido la
tecnologia en las
diferentes disciplinas que
se relacionan con el
hombre a través de la
historia?

Argumenta la evolucion de la
tecnologia para sustentar la
influencia de los cambios
estructurales de la sociedad y
la cultura.

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento,
resolucion de  problemas,
procesamiento y produccién
de informacion.

Disefia planes con soluciones
a problemas del entorno, para
ser resueltos a través de
dispositivos 'y herramientas
tecnolégicas.

Participa de procesos
colaborativos para fomentar el
uso ético, responsable y legal
de las TIC.

Reflexiona sobre el impacto de
los desarrollos tecnolégicos en
la medicina, la industria, la
biotecnologia y en la vida
sexual de las personas para
participar en discusiones

Conocimiento 'y
desarrollo de
artefactos y
procesos
tecnoldgicos.
Manejo técnico,

eficiente y
seguro de
elementos y

herramientas
tecnoldgicas.
Identificacion y

solucién de
problemas a
través de
procesos

tecnoldgicos.
Gestion de la
informacion.
Cultura digital.
Participacion
social.

Word Avanzado
Fundamentos de programacion
Control de sistemas

Plan de negocios

Evalio y selecciono
con argumentos, mis
propuestas y
decisiones en torno a
un disefio.

Identifico cuél es el
problema o necesidad
que origind el
desarrollo de una
tecnologia, artefacto
o Sistema
tecnolégico.

Identifico la funcién
de la planeaciéon y la
importancia de la
definicion de las
estrategias
competitivas

Desarrollo de pregunta
problematizadora.
Construccion y disefio de

diferentes  dispositivos,
con el uso de los
diferentes  operadores:
Mecanicos, eléctricos,

neumaticos, etc.
Desarrollo de actividades
tanto  grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades

propuestas.

Presentacion de

ilustraciones y/o video
Practicas en el

computador en la sala de
sistemas

Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para
analisis

Presentacién en
diapositivas

Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

El estudiante elaborara
talleres y précticas que

afiancen los
conocimientos en
aquellos temas que
presenta mayor
dificultad

El estudiante realizara
talleres y actividades en
las cuales integre los
conceptos vistos y los
aplique

La metodologia de
trabajo en el area sera
de caracter tedrico-
practica, siendo este
Gltimo componente en el
gque mas se hace
énfasis debido a la
aplicacion tan préactica
gue tienen las tematicas
planteadas para el area.
Las teméaticas de
informatica se
orientardn directamente
en la sala de informatica
con la utilizacién directa
del computador como
herramienta que facilita
la vivencia y aplicacién
del software planteado
para el grado.

Tanto en tecnologia
como en informética se
tiene como  criterio
metodologico la
realizacion de trabajos,
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construccion y disefio
de dispositivos usando

los diferentes
operadores

tecnoldgicos y
producciones tanto
personales como
grupales buscando una
socializacién y
apropiacion de
conceptos

Prueba acumulativa
Revisién de cuaderno, ya
que esta es una
herramienta importante
en su proceso de
aprendizaje.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO GRADO: DECIMO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA ESTANDAR BASICO DE COMPETENCIA AMBITO EVIDENCIAS DE ESTRATEGIAS DE ]
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR APRENDIZAJE
¢Qué impacto generan | Explica las caracteristicas de | Conocimiento y | Microsoft Identifico las |Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres y
los procesos productivos | los distintos procesos de | desarrollo de | PowerPoint condiciones, problematizadora. practicas que afiancen los
de innovacion e | transformacién de los | artefactos y | avanzado especificaciones y | Construccion y disefio de | conocimientos en aquellos temas que
investigacion 'y  los | materiales, la identificacion | procesos restricciones de | diferentes dispositivos, con | presenta mayor dificultad
nuevos materiales en el | de las fuentes y la obtencién | tecnolégicos. Anélisis y | disefio, utilizadasen | el uso de los diferentes | El estudiante realizara talleres vy
desarrollo tecnologico? de productos para incluirlos formulacién de | una solucién | operadores: Mecanicos, | actividades en las cuales integre los
en su proyecto. Manejo técnico, | proyectos Tic tecnolégica y puedo | eléctricos, neumaticos, etc. | conceptos vistos y los aplique
eficiente y seguro verificar su |Desarrollo de actividades | La metodologia de trabajo en el area
Utiliza las tecnologias y los | de elementos y | Control automatico | cumplimiento. tanto grupales como | serd de caracter tedrico- practica,
recursos  digitales  para | herramientas de sistemas individuales. siendo este Ultimo componente en el
apoyar procesos de | tecnolégicas. Detecto, describo y |Lluvia de ideas. gue mas se hace énfasis debido a la
planteamiento y resolucion Competitividad y | formulo  hipétesis | Talleres y/o actividades | aplicacion tan practica que tienen las
de problemas y | ldentificacion y | productividad sobre fallas en | propuestas. tematicas planteadas para el area.
procesamiento y produccién | solucién de sistemas Presentacion de | Las tematicas de informatica se
de informacién. problemas a tecnoldgicos ilustraciones y/o video orientaran directamente en la sala de
través de sencillos (siguiendo | Practicas en el computador | informatica con la utilizacién directa del
Evalia los procesos | procesos un proceso de | enla sala de sistemas computador como herramienta que
productivos de diversos | tecnolégicos. pruebay descarte) y | Investigaciones facilita la vivencia y aplicacion del
artefactos y sistemas propongo Cuadros comparativos software planteado para el grado.
tecnolégicos y  formula | Gestion de la estrategias para | Lecturas dirigidas Tanto en tecnologia como en
propuestas innovadoras a | informacion. repararlas. Documentos para analisis informatica se tiene como criterio
partir de nuevos materiales. Presentacion en | metodolégico la realizacion de
Cultura digital. Identifico la | diapositivas trabajos, construccion y disefio de
Analiza los efectos de los importancia de los | Conceptualizaciones dispositivos usando los diferentes
procesos productivos y de | Participacion diferentes planes de | Consultas en internet operadores tecnolégicos y
los materiales utilizados | social. negocio en el | Socializacion grupal de los | producciones tanto personales como
sobre el ambiente y propone momento de | temas estudiados e | grupales buscando una socializacion y
acciones a partir de ello. emprender. investigados. apropiacion de conceptos
Exposiciones Prueba acumulativa
Participa de procesos Revision de cuaderno, ya que esta es
colaborativos para fomentar una herramienta importante en su
el uso ético, responsable y proceso de aprendizaje.
legal de las TIC.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: DECIMO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE LA

TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE COMPETENCIA ESTRATEGIAS DE
PREGUNTA AMBITO EVIDENCIAS DE & -
COMPETENCIA POR ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR CONCEPTUAL APRENDIZAJE APRENDIZAJE
¢Cémo integrar aspectos | Reconoce los protocolos de | Conocimiento y | Microsoft Excel Tengo en cuenta |Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres y
relacionados con la seguridad, | comodidad, calidad, | desarrollo de aspectos problematizadora. practicas que afiancen los
comodidad y calidad al proponer | seguridad y elementos de | artefactos y | Programacion Web | relacionados con la | Construccién y disefio de | conocimientos en aquellos temas
y disenar soluciones | proteccion para procesos antropometria, la | diferentes  dispositivos, | que presenta mayor dificultad
tecnolégicas? la realizacién de actividades | tecnoldgicos. Mecanica ergonomia, la | con el uso de los | El estudiante realizara talleres y
y manipulacién seguridad, el medio | diferentes  operadores: | actividades en las cuales integre
de herramientas y equipos. Manejo técnico, | Las ventas ambiente y el | Mecanicos, eléctricos, | los conceptos vistos y los aplique

Utiliza las tecnologias y los

recursos  digitales  para
apoyar procesos de
planteamiento y resolucion
de problemas y

procesamiento y produccién
de informacion.

Identifica  restricciones 'y
especificaciones planteadas
y las incorpora en el disefio y
la construccién de
protocolos o prototipos.

Participa de procesos
colaborativos para fomentar
el uso ético, responsable y
legal de las TIC.

Cuida su cuerpo y su
ambiente aplicando normas
de seguridad y usando
elementos de proteccion.

eficiente y
seguro de
elementos y

herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion 'y

solucion de
problemas a
través de
procesos

tecnolégicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

contexto cultural y
socio-econémico al

momento de
solucionar
problemas con
tecnologia.

Propongo, analizo y
comparo diferentes
soluciones a un
mismo problema,
explicando su
origen, ventajas

y dificultades.

Conceptualizo e
identifico los pasos
para ser un

emprendedor de
éxito.

neumaticos, etc.
Desarrollo de actividades
tanto  grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.

Talleres y/o actividades

propuestas.

Presentacion de

ilustraciones y/o video
Practicas en el

computador en la sala de
sistemas

Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Presentacion en
diapositivas
Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

La metodologia de trabajo en el
area sera de caracter tedrico-
practica, siendo este Ultimo
componente en el que mas se hace
énfasis debido a la aplicacion tan
practica que tienen las tematicas
planteadas para el area.

Las teméticas de informética se
orientaran directamente en la sala
de informatica con la utilizacién
directa del computador como
herramienta que facilita la vivencia
y aplicacién del software planteado
para el grado.

Tanto en tecnologia como en
informatica se tiene como criterio
metodologico la realizacién de
trabajos, construccion y disefio de
dispositivos usando los diferentes
operadores tecnoldgicos y
producciones tanto personales
como grupales buscando una
socializacion y apropiacion de
conceptos

Prueba acumulativa

Revision de cuaderno, ya que esta
es una herramienta importante en
su proceso de aprendizaje.
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AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO GRADO: EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA
UNDECIMO

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE | PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

ESTANDAR BASICO DE

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PREGUNTA COMPETENCIA POR < CRITERIOS DE
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA ESTANDAR AMBITO CONCEPTUAL APRENDIZAJE f;\lsgyagiA EVALUACION
JE
¢Qué efectos generan | Analiza los elementos de | Conocimiento y | Excel como herramienta | Optimizo soluciones |Desarrollo de pregunta | EI estudiante elaborara
las soluciones artefactos o] productos | desarrollo de artefactos | matematica tecnolégicas a través | problematizadora. talleres y préacticas que
tecnolégicas en un | tecnolégicos como sistema, | y procesos de estrategias de | Construccidn y disefio | afiancen los conocimientos

proceso o sistema?

para detectar su impacto.

Explica fuentes de energia para
aplicarlas a
procesos tecnoldgicos.

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales

para apoyar procesos de
planteamiento y resoluciéon

de problemas y procesamiento
y produccién

de informacion.

Propone mejoras en las
soluciones tecnolégicas
existentes para generar

cambios positivos

en el ambiente y en la
productividad.
Participa de procesos

colaborativos para fomentar el
uso ético, responsable y legal
de las TIC.

Evalta el impacto de los
procesos tecnolégicos en el
ambiente para asumir actitudes
de cambio

de acuerdo a ello.

tecnolégicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos y

herramientas
tecnolégicas.

Identificacion y solucién
de problemas a través

de procesos
tecnolégicos.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacién social.

Fundamentos de
programacion
Automatismo

Movimientos de la
innovacién

innovacién,
investigacion,

desarrollo y
experimentacion y
argumento los
criterios y la

ponderacién de los
factores utilizados.

Identifico los
componentes de la
contabilidad y su
importancia en la
creacion de empresa.

de diferentes
dispositivos, con el uso
de los diferentes
operadores:
Mecanicos, eléctricos,
neumaticos, etc.

Desarrollo de
actividades tanto
grupales como
individuales.

Lluvia de ideas.
Talleres y/o actividades
propuestas.
Presentacion de
ilustraciones y/o video
Préacticas en el
computador en la sala
de sistemas
Investigaciones
Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas

Documentos para
analisis

Presentacion en
diapositivas

Conceptualizaciones
Consultas en internet
Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

en aquellos
presenta mayor dificultad
El  estudiante
talleres y actividades en

temas que

realizara

las

cuales integre los conceptos

vistos y los aplique

La metodologia de trabajo
en el area serd de caréacter
tedrico- préctica, siendo este
Gltimo componente en el que
més se hace énfasis debido
a la aplicacién tan préctica

gue tienen las
planteadas para el area.

tematicas

Las tematicas de informatica
se orientaran directamente
en la sala de informatica con
la utilizacion directa del

computador

como

herramienta que facilita la
vivencia y aplicacion del
software planteado para el

grado.

Tanto en tecnologia como en
informatica se tiene como

criterio  metodolégico
realizacion  de
construccién y disefio
dispositivos  usando
diferentes

la

trabajos,

de
los

operadores

tecnolégicos y producciones

tanto
grupales

personales
buscando

como
una
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socializacién y apropiacion
de conceptos

Prueba acumulativa

Revision de cuaderno, ya que
esta es una herramienta
importante en su proceso de
aprendizaje.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: UNDECIMO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

PREGUNTA ESTANDAR BASICO DE COMPETENCIA AMBITO EVIDENCIAS DE ESTRATEGIAS DE ]
PROBLEMATIZADORA COMPETENCIA POR CONCEPTUAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR APRENDIZAJE
¢,Cémo aportan los | Evalla la efectividad del | Conocimiento y | Hipervinculos Propongo Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres vy
procesos de innovacién | disefio de protocolos o | desarrollo de soluciones problematizadora. practicas que afiancen los
e investigacion al | prototipos para retroalimentar | artefactos y | Andlisis y formulacion | tecnol6gicas en | Construccién y disefio de | conocimientos en aquellos temas que
desarrollo tecnolégico? los procesos de proyectos Tic condiciones de | diferentes  dispositivos, | presenta mayor dificultad
procesos. tecnolégicos. incertidumbre. con el uso de los | El estudiante realizara talleres vy
El mundo de Ila diferentes operadores: | actividades en las cuales integre los
Aplica normas de seguridad | Manejo técnico, | electrénica Propongo y evalio | Mecanicos, eléctricos, | conceptos vistos y los aplique
en el uso de herramientas | eficiente y el uso de tecnologia | neumaticos, etc. La metodologia de trabajo en el area
para la construccion de | seguro de | Plano del dinero para mejorar la |Desarrollo de actividades | sera de caractertedrico- practica, siendo
modelos, maquetas o | elementos y productividad en la |[tanto  grupales como | este Ultimo componente en el que mas
prototipos. herramientas pequefia empresa. |individuales. se hace énfasis debido a la aplicacion

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento y
resolucion de problemas y
procesamiento y produccion
de informacion.

Participa de procesos
colaborativos para fomentar
el uso ético, responsable y
legal de las TIC.

Debate sobre los procesos
tecnolégicos en su
comunidad para evaluar el
impacto sobre su posible
implementacion.

tecnoldgicas. Lluvia de ideas.

Establezco los |Talleres y/o actividades
Identificacién 'y conceptos propuestas.
solucion de importantes del |Presentacion de
problemas a plano del flujo del |ilustraciones y/o video
través de dinero. Préacticas en el
procesos computador en la sala de
tecnolégicos. sistemas

Gestion de la
informacion.

Investigaciones

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Presentacion en
diapositivas
Conceptualizaciones
Consdultas en internet

Cultura digital.

Participation
social.

tan practica que tienen las tematicas
planteadas para el area.

Las teméticas de informatica se
orientardn directamente en la sala de
informatica con la utilizacion directa del
computador como herramienta que
facilita la vivencia y aplicacion del
software planteado para el grado.

Tanto en tecnologia como en informatica
se tiene como criterio metodologico la
realizacion de trabajos, construccién y
disefio de dispositivos usando los
diferentes operadores tecnoldgicos y
producciones tanto personales como
grupales buscando una socializacion y
apropiacion de conceptos

Prueba acumulativa
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Socializacion grupal de
los temas estudiados e
investigados.
Exposiciones

Revisién de cuaderno, ya que esta es
una herramienta importante en su
proceso de aprendizaje.

AREA: TECNOLOGIA INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

GRADO: UNDECIMO

EDUCADOR DEL GRADO: NICOLASA GARCIA GARCIA

EJE GENERADOR: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA, APROPIACION Y USO DE
LA TECNOLOGIA, SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS SEMANALES

ESTANDAR BASICO DE

COMPETENCIA

EVIDENCIAS DE

ESTRATEGIAS DE

PROBIID_EE/IC,;AL'JI"I\IZ-I—:DORA COMPETENCIA POR COQ@EBS'—I'(L)JAL APRENDIZAJE ENSENANZA- CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR APRENDIZAJE
¢Qué importancia tiene el | Explica la importancia de la calidad | Conocimiento y | Power Point como | Optimizo Desarrollo de pregunta | El estudiante elaborara talleres y
control de calidad en la | en la produccion de artefactos | desarrollo de | herramienta. soluciones problematizadora. practicas que afiancen los
produccién de artefactos | tecnolégicos para aplicarla a su | artefactos y tecnolégicas a | Construccion y disefio de | conocimientos en aquellos temas que
tecnolégicos? proyecto tecnolégico. procesos Programacién Web través de | diferentes dispositivos, con | presenta mayor dificultad
tecnolégicos. estrategias de | el uso de los diferentes | El estudiante realizara talleres y
Analiza e interpreta, segun los Apps online innovacién, operadores: Mecanicos, | actividades en las cuales integre los
requerimientos, instrumentos | Manejo técnico, investigacion, eléctricos, neumaticos, etc. | conceptos vistos y los aplique
tecnolégicos para medir los | eficiente y | Neumatica desarrollo y | Desarrollo de actividades | La metodologia de trabajo en el area
resultados y estimar el error en | seguro de experimentaciéon | tanto grupales como | serd de caracter tedrico- practica,
estas medidas. elementos y | Bases de gerencia y argumento los |individuales. siendo este Ultimo componente en el
herramientas criterios y la |Lluvia de ideas. gue mas se hace énfasis debido a la
Utiliza las tecnologias y los | tecnoldgicas. ponderacién de |Talleres y/o actividades | aplicacién tan practica que tienen las
recursos digitales para apoyar los factores | propuestas. tematicas planteadas para el area.
procesos de  planteamiento, | Identificacion y utilizados. Presentacion de | Las tematicas de informatica se
resolucion de problemas y | solucién de ilustraciones y/o video orientaran directamente en la sala de
procesamiento y produccion de | problemas a Reconozco la | Précticas en el computador | informatica con la utilizacién directa
informacion. través de importancia y | enla sala de sistemas del computador como herramienta
procesos aplicacion Investigaciones que facilita la vivencia y aplicacion del

Identifica restricciones y
especificaciones planteadas y las
incorpora en el disefio y la
construccion de protocolos o
prototipos.

Participa de procesos
colaborativos para fomentar el uso
ético, responsable y legal de las
TIC.

Toma decisiones relacionadas con
las implicaciones sociales vy
ambientales de su proyecto para
comunicarlas a la comunidad.

tecnolégicos.
Gestion de la
informacién.

Cultura digital.

Participacion
social.

empresarial de la
administracion
gerencial

Cuadros comparativos
Lecturas dirigidas
Documentos para analisis
Presentacion en
diapositivas
Conceptualizaciones
Consdultas en internet
Socializacién grupal de los
temas estudiados e
investigados.

Exposiciones

software planteado para el grado.
Tanto en tecnologia como en
informéatica se tiene como criterio
metodologico la  realizaciéon de
trabajos, construccion y disefio de
dispositivos usando los diferentes
operadores tecnolégicos y
producciones tanto personales como
grupales buscando una socializacion
y apropiacion de conceptos

Prueba acumulativa
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Revision de cuaderno, ya que esta es
una herramienta importante en su
proceso de aprendizaje.

58



INSTITUCION EDUCATIVA GILBERTO ECHEVERR] MEJIA

Establecimiento educativo creado en 1913 e Institucion Educativa aprobada mediante Resoluciones
Departamentales Nos. 11009 de 1999 y 7674 de 2003, y modificado su nombre a través del Acuerdo Municipal
No. 081 del 14 de Junio de 2003 en memoria del Doctor Gilberto Echeverri Mejia.

Cédigo DANE No: 205615000427 y NIT No: 811.021.101-8.

13.INTEGRACION CURRICULAR

Actividades y procesos de articulacion con otras areas o proyectos de ensefianza
obligatoria:

Por su naturaleza, el area de tecnologia e informatica es transversal y por ello se
convierte en un elemento de apoyo para otras areas y proyectos, ademas de facilitar la
sistematizacion de los procesos desarrollados apoya acciones como:

Otras areas del conocimiento. En este sentido se convierte en un recurso pedagdgico
de facil acceso y actualizado, a la vez en un eje transformador de ambientes de
aprendizaje re-creativos para los estudiantes. Las TIC permiten fortalecer el trabajo
colaborativo y las demas metodologias que se utilicen en estas areas.

Integracion con proyectos obligatorios. Los proyectos se ven enriquecidos por
acciones y recursos desde el area de tecnologia e informatica:

El estudio lacomprension y la practica de la constitucion, la instruccion civicay la
democracia:

* Espacios virtuales para la comunicacién e interaccion con los organismos o
democraticos de la institucion educativa como: el consejo directivo, el consejo
académico, el comité de convivencia y para la divulgacion de campafias en torno a la
convivencia escolar.

* Espacios virtuales de formacién sobre temas como el manual de convivencia, la
democracia escolar, la constitucién y otros.

Emprendimiento:

Como proyecto o asignatura la tecnologia esta ligada a procesos de emprendimiento
desde la identificacion de ideas innovadoras y creativas, la elaboracion de planes de
negocios, la divulgacion de los productos o artefactos que se proponen como solucién a
problemas del entorno, ya sea en medios fisicos o virtuales.

La articulacion del mundo académico con el productivo se puede apoyar desde gestion
de la informacion en sitios web,

ambientes virtuales o presenciales con empresarios expertos y vinculacion con
iIncubadoras de empresas hasta visitas empresariales o gubernamentales.
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